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COMMENT 
EXPLOITER TOUTES 

LES RESSOURCES 

ET AUGMENTER LES 

PERFORMANCES DE 

VOTRE AMSTRAD 

CPC 464/664/6128 



y- 



BON DE COMMANDE PRIVILEGIE 



à retourner dès aujourd'hui sous enveloppe non affranchie aux 
ÉDITIONS WEKA - libre-réponse R« 2581-75 75581 PARIS Cedex 12 



Oui, 



envoyez-moi avec mon cadeau gratuit : 
"Comment exploiter toutes le» ressources et augmenter les 
performances de votre Amstrad CPC 464/664/6128" (réf. 9400) 
2 grands volumes 21 x 29,7 cm. 

plus de 1200 pages 450 F TTC'porl compris 

J'ai bien noté que voire ouvrage est complété et mis à jour tous les deux mois 
en principe. J'accepte donc de recevoir vos compléments d'actualisation de 
15<> pages environ, au prix de 215 F TTC port compris, sachant que je peux 
interrompre ce service sur simple demande ou encore vous renvoyer, sans 
rien vous devoir, toute mise à jour dans un délai de 15 jours après réception 
(Voir garantie WEKA "Satisfait ou Remboursé" au dos). 

NOM 

PRÉNOM . 

ADRESSE 



Ivotbê 



CP&& 



CODE POSTAL _ 
VILLE 



S** 1 



Téléphone _ 
Date 



'«-.- 



. Signature*' 



■■-m 



Demandez votre exemplaire 
a ujourd ' hui-même . 




VOYEZ VITE AU DOS _ 



Êdltloni WEKA 

12, cou' Saint-Ëloi. 75012 P91 

Tel Ml 43. 07 60.50 - ldlu» 2 



Utilisez à fond toutes les possibilités de votre 

AMSTRAD ,& 



4 BONNES RAISONS 

DE COMMANDER 

MAINTENANT 




1. Vous recevrez en cadeau gratuit une pochette 
de serviettes nettoyantes en pur coton. 

2. Vous utiliserez à fond 

toutes les possibilités de votre Amstrad. 

3. Vous serez régulièrement 
tenu au courant des nouveautés. 

4. Vous êtes couvert par 

la garantie "Satisfait ou Remboursé". 



VOTRE CADEAU 

GRATUIT 



vrez en cadeau gratuit une po- 
chette de «erviett™ nettoyante» 
en pur coton réalisée tout spécia- 
lement pour l'entretien de votre 
écran et de votre clavier Am* 
trad. Antistatiques, ces serviettes 
révolu liminaires nettoient et pro- 
tègent votre matériel sans laisseï de 
traces. Ce cadeau vous restera acoiii! 
même si vous décidez de renvoyé 
votre ouvrage. 
Offre valable jusqu'au 30.06.SS 







LA GARANTIE WEKA : SATISFAIT OU REMBOURSE 

• 1 - "Comment exploiter loutè) les ressources et augmenter les performances 
de votre Amstrad CPC464/66«/ti128"bénéfk:ie de la formule WEKA "satisfait 
ou remboursé". Cette possibilité vous est garantie pour un délai de 15 jours à 
partir de la réception de [JoamagE 9 M vu de votre ouvrage, vous estimez qui! 
ne correspond pas complètement à votre attente, vous conservez la possibilité 
de le retourner aux Editions \VI ; KA ei d'êire alors intégralement remboursé. 
■ 2 - La même garanlie vous est consentie pour les envois de compléments 
et mises à jour. Vous pouvez les interrompre a tous moments, sur simple 
demande ou retourner, sans rien nous devoir, toute mise à jour ou 
complément qui ne vous sa'isferai! pas dans un délai de 15 jours après 



NOUVEAU 



.mcnotre i'/»l I '! J ' tl I ' 7 1 • 



Tout pour prograin: 
AMSTRAD 

Véritables passionnés île l'AMS 
les auteurs de cet ouvrage uni passé des 
milliers d'heures s concevoir, rédiger et 
tester des dizaines de programmes. 

• Des programmes opérationnels à 
100%. De l'utilitaire CP M à la création 
de graphiques à haute résolution, en 
passant par des jeux sophistiqués nu la 
commande de synthétiseur de sons, 
vous développez des applications capti- 
vantes 

• Un choix très étendu de langages 
de programmation. Le Basic le Logo. 
l'Assembleur, le Turbo-Pascal, et ulté- 
rieurement, le Fnth. le Modula,, 

• Des trucs et des conseils prati- 
ques, vous découvrez également de 
nombreuses astuces: comment transfé- 
rer du CFC 464 au 664. ou au 6128, com- 
ment insérer des utilitaires et gagner de 
la place en mémoire 

• Vous élargissez le champ d'action 
de votre AMSTRAD. Avec la mise en 
pratique des programmes, et des 
"recettes ".vous découvrez de nouvelles 
et passionnantes utilisations de votre 
ordinateur. 




Vous posséda un AMSTRAD CPC 464, 
664 ou 6128. 

Voici enfin l'ouvrage que vous attendiez 

pour tirer le meilleur parti de votre 

micro-ordinateur : "Comment exploiter 

toutes les ressources et augmenter 

les performances de votre 

AMSTRAD', 

Il traite en profondeur des techniques de 

programmation, ainsi que de la structure 

interne et des extensions de votre 

ordinateur. 

De plus, cet ouvrage restera en 

permanence à la pointe de la technique. 

grâce à un service de compléments et de 

mises à jour exclusifs. 



Le complément indispensable 
de votre AMSTRAD 

Présentation : 2 classeurs à feuillets 
mobiles plus de 1200 pages grand 
format (2 1 x 29.7 cm). Prix 450 F TTC 

i port compris. 
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yOTRE CADEAU 
GRATUIT: 

1 pochette de 

serviettes nettoyantes 

spéciales Amstrad 



Tout pour augmenter les 
performances de votre AMSTRAD 
Cet ouvrage répond "par le menu' à 
toutes les questions que vous vous 
posez sur le fonctionnement de votre 
AMSTRAD 11 vous indique comment 
faire pour augmenter considérablement 
Ses performances. 

• Votre matériel n'a plus de secrets 
pour vous. Fréquences d'horloge du 
Z80 CPL , interface PU ) H255, ports d'ex- 
tension Vous faites le tour complet de 
votre AMSTRAD, des schémas, vous 
montrent en détail le rôle de chaque 
composant 

• Vous mettez en place vous-même 
des extensions. Portez la mémoire de 
votre CPC 6128 à IMo. mettez en place 
une interface, raccordez de nouveaux 
périphériques... Des instrucbons de 
montage très précises vous permettent 
de procéder, à moindres frais, à toutes 
les opérations qui augmentent les pos- 
sibilités de votre AMSTRAD, 

Votre ouvrage est toujours d'actualité ! 

i ri ouvrage unique par sa conception. 
vous (.lit bénéficier d'un atout considé- 
rable : il évolue à la même vitesse que les 
techniques cl le matériel o,ue mais utili- 
sez. Tous les doux mois en principe, des 
mises à jour et compléments vous seront 
envoyés! 1511 pages environ, 215 F ser- 
vice annulable sur simple demande). 
Vous disposez ainsi régulièrement de 
nouveaux programme et d'une informa- 
tion parfaitement à jour sur les nou- 
veaux matériels et logiciels 

Découvrez vite cet ouvrage unique ! 
Pour passer le plus site possible à la 
pratique sur votre AMSTRAD, comman- 
dez dès aujourd'hui votre exemplaire de 
"Comment exploiter toutes les res- 
sources el augmenter les performances 
de votre AMSTRAD" Remplisse/ et ren- 
voyez sans plus attendre le Bon de 
Commande ci-contre accompagné de 
votre règlement 

Editions Weka - 
12, cour St-Eloi - 75012 Paris 
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1(15 F 


*ZOMBÏ. INERTIE 








1I1TMÇE 


■~J.I1 1 


VI.BCMLORICIF 






+5 AXE.SAPIENS 


MM- -.1' 


: ILOR 



~ À AMSTAR 

MÎCROMANIfl 



" BP 3 - 06740 Châteaune 
NOUVEAUTES (suite) 



uf -Tél. 93.42.57-1 



THI-.IILNTREDOCTOBER 
TROLL 

VENOMSTRIKESBACK 



-NOUVEAUTES 



VORLDGAMES 



BL<X)D BROTHERS 



CeBEKSUI 
DANDARF 



IMPOSSIBLE MISSION 



HIT PARADE — - 






ATX ADV TACT riGIITER W 


BASKET MASTBR 






95 r 


BCBBLEBOBBLE 


9SF 


BOB WINNER 


I2S~ 






CALIFORNIAGAMES 




COU H AT SCHOOI 


S9F 


C~AKH-~A~ET 


195 F 


FLYING SH ARCK 


99F 


gaiivilet: 
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GKY/OK 


m 


HSMCOBRA 


n ?9F 


LAGL'ERREDFSETOH 




[.'ANGE DE CRISTAL 


KSf 


MACII3 


. s * 


01 TRLN 


45F 


PL \TOON 


8W 




SOf 


01" AD 




RASTAN 


<»F 






santa rr 


1.19F 


SEITFMBFR 




Sfl.ENT SERVICE 


m 


SIDEARMS 


ra~ 


SUPERS Kl 


145* 


THESENTINEL 


<WF 


TOE R DE FORCE 




rniviAi FnjHSLnji m 


m tas 


VVESiERN CAMES 


'«F 


WORI l".i." •<- \ .-' J H..' . 


<D 88* 



BIVOLAC 
COBRAiLORICIELi 



FREDDYIIARDEST 

GRAND PRÎX5D0CC 
JZNOGOUD 
LBSDffiLIXDRIAMël 
LES RIPOl^X 



MARCHE A L'OMBRE 

MONOPOLY 

PROI I1B1TION 
PSYCHOSOLDIER 
SC Al EXTRIC 

SIEENT SERVICE 
SLAPFLIGHT 

ST1EFLIPANDCO 
I Hl NDhRCATS 
TOBROUCK 

TRIVIAL PLIRSLTT 
TUER NUST PAS JOUi 
TLRLOCHLERODEU 
/OMBI 



Promotions sur manettes 



Manettes Speed King 
Terminator (grenade) 
Manette Pro 5000 
Elite auto fi re 

Cheetah 125 + 
Cheetah mach I + 



SUPER! LA MANETTE US GOLD 



145 F 
145 F 
145 F 
145 F 

90F 
135 F 

75 F 



GOLD «t 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57. 12 



BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANLA ■ B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 



->g 



TITRES 


PRIX 














i\,rr, i-ario- au* frais de po« « d'emballage 


+ 15F 


Rm-Mia-nt. Uid T«dà payer = 


F 



NOUVEAU PAYEZ PAR LARlr. BLEUE LNTERBANtAlKfc 

I I I I I > I I I I I I 







yMIGROlDS 



and a 

CONCOURS 

PERMANENT 



CONCOURS 

PORTANT 

SUR: 



Si SKI 



I partir de ce mois-ci, le principe du concours reste toujours 
le même (répondre à un questionnaire sur un logiciel donné) 
mais ce sont les 3 premiers prix qui sont nouveaux : un bon 
d'achat et 2 abonnements à Amstar respectivement de 6 el 3 mois. 
Ceci étant dit, précipitez-vous sur vos stylos ! 

n des personnels du groupe de presse 

de diffusion ci d'édition de logiciels. Le* réponsa doi- 

(tdcoupj clans lt 




Ne vous étonnez pas. de 
résultats du COHCOUTS sur Han d'I-l.indi 
qui s'est déroule dans le a" 18 d'Amsia 
et ne nous Écrivez pois pour l'aire des récla 
mations ! En effet, poi 

;[ pas remarqué, la date de clôture a 
reptionnellemeni fixée pour ce con- 
■s au 30 avril 1988 ; alors si sous n'avez 
pas encore participe, il n'est pas trop Wd 
car sous avez tout le mois d'avril pour 
vous rattraper cl faire deuv 
même temps ' 



1 - Caroline ATTIA a été une grande championne de ski ; en quelle année a-l-elle 
remporté sa dernière victoire ? __^_ 

2 ■ Dans quelle ville se sont déroulés les Jeux Olympiques d'hiver ? 



3 ■ Dans quel numéro d'Amstar y a-i-il eu un superbe banc d'essai de Super Ski ? 



4 - Dans quelle émission de sport de TF1, Super Ski était-il en vedette, au mois de 
janvier dernier ? ___^_ . 

5 • Quel est le nom de rameur de Super Ski sur Amstrad ? 



6 - En quelle année la société Microïds a-t-elle tait son apparition sur le marché des 
logiciels familiaux ? 

7 - Quelles sont les épreuves disputées dans Super Ski ? 



8 - Combien y a-t-il (approximativement) de positions différentes du skieur dans Super 
Ski ? 

C 20 
C 40 
□ 80 

9 - Question subsidiaire : donnez le nombre de réponses exactes reçues pour ce 
concours : __^ . 



Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR - Editions SORACOM - BP 1 1 - 35170 BRUZ. 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire, 




Dernier délai le 15 mai 1988 



Adresse ^___^_^_ 

Code Postal 

Signature 

Si je gagne, je voudrais mon loi sur ; D K7 L~ D7 



MIRAGE IMAGER version TURBO 

enfin le TRANSFERT et la SAUVEGARDE ULTRA-RAPIDES ! 

RECHARGEZ UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES ! 

APRES L'AVOIR TRANSFERE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES 

avec la version TURBO du MIRAGE IMAGER 

LE PERIPHERIQUE QUI TRANSFERE et SAUVEGARDE 

100 % DES PROGRAMMES 

LE MIRAGE IMAGER TURBO 



CPC 464/664 : 
seulement450 FF 

Port compris 




CPC 61 28: 
seulement 500 FF 

Port et câble 6128 compris 



MANUEL COMPLET de 3000 mots entièrement en Français 

Le MIRAGE IMAGER version TURBO est disponible maintenant. 
Chez nous, la RUPTURE DE STOCK N'EXISTE PAS. 



SÛLjvtLAKIJt r-.n-, '.. fv:;|;UjET-EEN j 
RECHARGE UN PROGRAMMA Ut tvlKoE-, 
rHANSFEUT K7 WHJUETTE ou WSQUI I 
ORQUETTE [' iQI : H i- I ■ r ■,:!,■ 
SAUVtGAKDEKTENJVITESS 



VÏNC'ANEDESECOhDtl 
CA55ETTE el ■-■ 
pidtel TURBO) 



NSFui lOUTONnou 



VENTE PAR CORRESPONDANCE - Envoyez votre commande (en Français) directement a : 

DUCHET Computers - 51, Saint-George Road- CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone : -44-291 257 8 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le Monde entier (Hors Europe aiouter 25 FF S.VP) 

REGLEMENT PAR : 

• MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs 

• EUROCHEQUE en livres sterling 
ou CHEQUE BANCAIRE en sterling compensable en Angleterre 

• CARTES DE CREDIT INTERNATIONALES par écrit ou par teléphi 



VISA. EUROCARD. MASTERCARD. ACCESS. 
L'ORDRE DE DUCHET Computers. 



REDIGER LES MANDATS, etc.. 

Si vous êtes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANÇAI5 ! 
Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44 291 257 80. 




DUCHET COMPUTERS 
& SIREN SOFTWARE 

51, Saint-George Road, CHEPSTDW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 257 80 
EN EXCLUSIVITE : 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS 
POUR AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 
A DES PRIX PLANCHER ! 



SOURIS POUR AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 

La SOURIS de SIREN SOFTWARE (manuel en français) est 100 % compatible avec la syntaxe 

de la Souris AMX et compatible avec tous les programmes pour Souris AMX. 

J*Jotre SOURIS est aussi compatible avec la plupart des progiciels et jeux utilisant une manette de jeu! 

Indispensable pour le travail sérieux et indispensable pour les jeux. 

Permet une grande précision avec les stratégies, aventures et arcades. 

Prête â fonctionner, trois boutons opérationnels, branchement comme une manette, 

grande douceur de maniement et simple à utiliser 

Livrée avec la super disquette Française de Gestion Assistée par Icônes : GAI OXFORD. 

Avec GAI OXFORD, vous gérez un ou deux lecteurs de disquettes, imprimante, lecteur cassettes, 

RSX, extensions mémoire DK Tronics, fichiers, programmes, etc. 

en plaçant le curseur sur une case avec la souris el en appuyant sur ses boutons 

GAI OXFORD comprend (entre autres) formateur 42 pistes el copieur de disquette ultra-rapide. 

efface ur/récupér aie ur de deniers, éditeur de fichiers et de secteurs, redéfinition de touches, etc. 

Envoi sur imprimante avec la plupart des opérations! I 

La SOURIS de SIREN Software pour CPC 464/664/6128 

est disponible et ne vaut que 520,00 FF, port compris avec GAI OXFORD gratuit. 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P) 

OFFRE PROMO ; SOURIS avec GAI OXFORD + OXFORD P.A.O. (voir ci-dessous) = 700,00 FF port compris (hors Eure 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 

(Les CPC 464 + DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 





OXFORD P.A.O. 





Un FANSTATIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 

La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, 

motifs, figures géométriques, bordures, 28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 

Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc 

Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc, à un demi pixel près. 

Zoom, effets miroir, vidéo inverse, "tête en bas" etc. 

Compatible avec la SOURIS Siren (et AMX), avec imprimantes matricielles AMSTRAD 

(sauf DMP1). EPSON et compatibles, et de type IBM, 

Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, è 25 %. 

Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision 

"une aiguille" en très haute résolution 

Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français, Enfantin à utiliser. 

OXFORO P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 (ou 464 + DD1/664 a 

ne vaut que 250.00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SVP) 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente 
par correspondance chez DUCHET COMPUTERS. 

Ils ne sont pas en vente dans les magasins 
Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road - CHEPSTOW NP6 5LA ANGLETERRE 

Téléphone : + 44 291 257 80 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le Monde entier 

REG LEMENT à l'o rdr e de "DUCHET Computers 1 ' pa r : 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en Francs 

EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) 

ng compensable en Angleterre établi par votre banque 
3 VISA, EUROCARD, MA! 
date de validité, mais n'envoyez pas votre carte) L-^-* 

"Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS! 
Téléphonez â Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 257 80 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit 




ue La Force soit avec Vous 

"Vous en aurez besoin! ! Les réflexes et pouvoirs d'un simple mortel ne suffiront pas si vous 

relevez le défi de ces quatre conversions arcades qui sont arrivées au sommet du hit-parade 

et qui sont regroupées ici, pour la première fois, en un seul emballage". 



GAUNTLET 




ROAD RUNNER 

Le jeu C & VC du 

mois. "Une des 

meilleures 

conversions que j'aie 

jamais jouées". 

Un No 1 au Royaume 

Uni; au hit-parade 

Gallup pendant 

20 semaines. S 





"Aussi passionnant que le 
jeu arcade original". AMTIX. 
"Ceci est un jeu superbe". 
VOUR SINCLAIR. 




25 INPL'T -NUMERO DE TABLEAU 
INITIAL (1 à 8)";T :IF T>8 THEN 25 
30 1NPUT "NOMBRE DE VIES (1 à 

255}";V: IF V>255 THEN 30 

40 POKE 18015, V: POKE 17982, T: 

CALL &4600 



Freddy hardest 

(Ludovic BIDEAU) 

Voici enfin le moyen de rejoindre Freddy 
Hardest dans la seconde partie du jeu avec 
la livraison du bon code ; 897 653 
Seulement, il faut savoir à quoi on s'en- 
gage ! En effet, cette partie est beaucoup 
plus difficile que la première ! Aussi, 
Ludovic donne ce conseil énigmatique : 
"Tapez sur les louches des ordinateurs aux 
s et... vous verrez !" 



^-". 




INFORMATIQUE COMMUNICATION 
DIALOGUE 3615 MHZ 

enons d apporter de nouvel»» modifications a notre m 
CHRISTOPHE est à votre déposition tout las jours pi 
dialogue Vous pouvez poser vos Questions en direct 



TOUTES NOS REVUES DIALOGUE 

CniWopha en aireci toui m 



QUESTIONS-REPONSES 



500 PETITES ANNONCES 



I D* quoi fote votre 



BOITE AUX LETTRES 



Noi BAL: SORACOM -ARCADES - 
AMSTAD- ["COMPATIBLE - MEGAHERTZ 
CPC BEOACT - ASTROLOGIE P 



c«l OfOturl pour Wi proi 

NOS PRODUITS 



BRETAGNE EDITPRBS 




TffllUhfBBfl \i**wk *> fat 

uzmEm nM.nau.mc ' ] rSUT 



hwnoruun i b»i 


lt -■Hr— 1 -^..r. ,i„| 








CBP quiUrej lOglB 


tel* aem esnt peur ce 


•><§-- 








1 1 1 1 M 

Veuillez me 1» 






e pervenir : 


timbre > 


1—1 Une documentation 1 joindre 3170 e 


L- 1 DEBUGGER 


812B/664 


295 f 


D GRAPH-SET 


6128 uniquement 


375 1 


LJ OISCKHELP 


6126/664 


175 t 


□ GT.R. 


6128 uniquement 


275 t 


fraie de port 


201 




ELEi 21 rue 


. dumae 24660 CHAMIERS 



Dossier du mois 



ivuùïfm 




V ' 





Sus le pli 
Envoyez-* 

pagnes d' 



are Pac Vlan favo 
, Ton.. 






LES NOUVEAUX 
PRETENDANTS AU TRONE 



1 Olivier HARDY 

2 Sébastien MANGEMATIN 

3 Stéphane B1ANCH1 



meilleurs scores, accom- 
phoio d'écran ei en attestant 
trichez pas : vous monterez 
peut-être sur la plus haute marche de notre 
podium. Une photo d'identité peut accom- 
pagner votre envoi avec le risque de la voir 
publiée dans la revue... 
Le lablcau ci-dessus fait apparaître les 
meilleurs scores qui nous oni été en\ oyés. 
Mais attention !... La liste des jeux pré- 
sentés dans le tableau n'est pas figée ; à 
\ ous de la l'aire grandir en nous apportant 
de nouveaux record: 
vous empêcher de i 
pour améliorer les 






CRAZY CARS 


13 944 380 


i Sébastien MANGEMATIN 


LES DIEUX DE LA MER 


2300 


Gilles PIERRE eî Jean-F COIN 


LIGH7 FORCE 


4 182 600 


Anthony MOLLIER 


MAGMAX 


789 900 


Thierry GONDOLJIN 


RENEGADE 


464 850 


Nicolas PALOQUE 


SOLOMONS KEY 


3 155 090 


Céd'ic LASSEGUES 


SPINDIZZY 


100%otscreens 
100%oIJewels 
100%of game 


Stéphane COTE 


WINTER GAMES 






-Biafhlon 


144 


Stéphane BIANCHI 


-Bobslad 


14.44 


' Laurent SOULAIROL 


- Speed Skotlng 


: 26,0 


Davia EHRET 


-Sky Jump 


236 


Yannick SCHUCHT 


W1ZBALL 


à,39 550 artw^cavto 


Valéry LETOUZEY 


XEVIOUS 


55 440 


Olivier HARDV 



8# J 



A *ù>ç. 




De gauche à dro: 

David EHRET 
Cilles PIERRE 
Stéphane COTE 
Cédric LASSEGUES 




de Sylvain VIEUJOT 



Ce logiciel s'adresse aux élèves du second cycle; 
il permet l'étude de fonctions, de suites numériques 
et la résolution d'équations trigonom étriqués. 

Options disponibles : 

• Etude de fonction simple ou avec un paramètre 
m, suite numérique, équation trigonométrique... 

• Etude de suite arithmétique ou géométrique... 

• Possibilité de changer de repère (ou de le gros- 
sir), d'intervalle étudié, d'amplitude graphique... 

Disponible sur disquette 3 ' pour CPC 664 et 6 128, 
au prix de : 230 F 

Ré!. BEP0Q1 




l*x)+Siïï(3«*)-S:n!50:f, 



OFFRE SPECIALE 




AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 



Synthétiseur vocal : 545 F 450 F ccass disq ) 

Parle français comme les Français. Une voix claire, sans souffle. Sortie 
son sur HP du CPC + extérieure (0 3,5 pour casque stéréo). Très 
facile à utiliser avec le nouveau logiciel VOCA1 00, à partir du texte 
simplifié (livré avec PHONE 100, Démonstration). 

(Référence casque page accessoire Informatique) 
Réf. TMPI 01 



Valable jusqu'au 30-04-88 



ETUDIEZ BRANCHE ! 



C 



LOGICIELS EDUCATIFS 



APPRENDS-MOI A LIRE 

Activité* de prélecture »n maternelle 
A partir d» 4 m t (aynthéa* vocale m 01 



■m utmrt w icracos grafflay» « n» 



MO5,MO6,TO7-70, T08ffW.PS 4100) 2K7220F 



AMSTRAD [Réf. PS 4220) 
TOS,TOîD,T09,T09+(Rêf PS 4219) 1 diskïBSF 

APPRENDS-MOI A LIRE 2 

Aida a l'apprentissage de la lecture 

Grande section - CP (synthèse vocale en option) 

tournoie Jacn!6s p/oiTessy** pou pauai «la irr-lecaiBi La taon 
L'entant Ml aman* à paroounr ut ventât» abum sonote mierar-tl . pu* 
M 300 mois tort wocosôs en connut ou par instance a d» images ■ 



MOS. M06, TO7-70, T0B (Réf. PS 4101 ) 2 K7 !20 F 



AMSTRAD (Réf. PS «221 
TÔ8,TO6D,T09J09+tRéf PS4221) 1 disk 2B5 F 

APPRENDS-MOI A ECRIRE 1 ET 2 

Aide ■ l'acquisition de l'écriture 
Grande eection - CP/CE 



MOS, M06, TO7-70. T08 (Réf. PS4102) 2 K7 195 F 



AMSTRAD (Rét. PS 4199) Idisk 200 F 

T08. T0BD, T09, T09. (Réf. PS 4223) 1 disk 225 F 

L'ATELIER DES PUZZLES 
Construire et résoudre de* pu z île» 
Grand* section -CE2 

NMtttt 

Un poowMnetaaaaiqii propos* eu h>M 100 pua** pria a i amcto 



M05, M06, T07-7D (Réf. PS 4065) 



AMSTRAD (Réf. PS 4229) 



disk 200 F 



MOTS CROISES MAGIQUES 

Entrainement à l'écoute attentive , s la lecture, a 

l'orthographe et jeu d» vocabulaire 

Grand* «action - CE2 [synlhée* vocale an option) 



TO8,T0BD,TO9,TO9+(Réf.PS4210) 1disK195F I CM(1)9à13at 



■arBESïia a «■■ «lit 



MQ5, MOS, TO7-70, TOB (Rét PS 6165) 2 K7 129 F 
CP(2)5è9*na 

Loto un* Malon I rytnqacftt Jusageet pnimafcata maatutn- 



1 disk 255 F MO5,MO6,TO7-70,TO6{Réf.PS6166) 2K7129F 



CP.'CE(1)6*10*r 



MOS, M06, T07-70, T08 (Réf. PS 6167) 2 K7 129 F 



;k255F ' MO5,MO6,TO7.70,TO8(Ref.PS6i68) 2K7129F 



MOS, M06, TO7.70, TO« (réf. PS 61 75) 2 K7 129 F 



MO5 ,MO5,T07-70,TOBiref PS6-76) ZK71 29F 

VOCABULAIRE ET ORTHOGRAPHE 
CM (1)10*14 an* 

A dWTvJ-mol : amâiûTAt la vocjtulirre •■ rorLnographe # h wvlr on 



MOS, M06, TO7-70. T08 (réf. PS 61 77) 2 K7 129 F 



Synonymie 91 «nturn iwnuiu * synonyme ou le ton Mi» a un 

Wmtiin : reurisMuiai (Tin bim long, pom rappropriaïen na* stuc- 
mm M rioil M «s l'ortiogradi* 

MOS, M06, TO7-70, TOB (rel PS 6178) 2 K7 129 F 



GRAMMAIRE ET ORTHOGRAPHE 
CE(l)7à11ana 



MOS, MQ6, TO7-70 (Réf. PS 6169) 2 1 

CE (2)7*11 ane 

Conjugaison : Me Image* 1 du pirate* a comettat 

M05. MOT, TÔ7-70 (Réf. PS 61 70) 2 K7 129 F | DNRJRéU=SJ007)_ 



FRANÇAIS CM 

i* lajioatt Natsn-EoSt* peu conioMai les acq-jt an strao-apt». an 
gr immani M an vocabulaïf* : D*vr* Gtapha. Invasoi des laites. Uoa 
a d«in*f . Conjucalc, Les Dionomi. La ptiase si ses consMuan». Borne 
agi myaia*. * tlwiî-niet, Synonymes « caitraltee. 



disk 270 F 



CE [3) 8i 12 an* 

Saphir . aparmae ie* dman 
grée phonMque* 



M05, MOS, TO7-70 (Réf. PS 61 71 ) 



t . pu d'oflhogipn» tf usage al i 



M05, M06, TO7-70 (Réf. PS 61 72) 



AIDE A L'ORTHOGRAPHE 

CE'CM 1 1 ; 6 • 1 2 arta 



TOS, TOBD, T09, T09. (Rat PS 20004) 2 disk 320 F 

GRAMMAIRE ET ORTHOGRAPHE CBCM 

7 é 12 an* 

aiogoaiNatian-EaM* 

USE a(n*t*wa.at, «caïd Miel Demie. Contigaso-i &apf« Con- 



TOB, T08D, T09, T09. (Réf PS 20024) 2 disk 320 F 



M05, MOT, TO7-70, TOB (Réf. PS 61 73) 2 K7 129 F 






***■*****■- 








MOS,MO6,TO7-70,TO8(Réf 


PS 


.0 


2K.7195F 


DNR (Rél. PS 4209) 






disk 195 F 


AMSTRAD (Réf. PS 4208) 






disk 175 F 


58 



CE'CM(2)B*12en* 



I * ' JT^qraof* 



MOS, M06, T07-70, T08 (Réf. PS 61 74) 2 K7 129 F 



GRAMMAIRE ET VOCASUL AIRE 



T08, T08D, T09, T09* (Rél PS 20044; 2 disk 320 F 



>•«- I AMSTRAD (Réf. PS 5001] 



TW, TOBD, T09, T09. (Réf. PS 20064) 2 disk 320 F 



CHIFFRES ET FORMES CP 



i d'objet: d'une coleclcri augmen- 



MOS, M06, TO7-70, TOB (réf. PS 61 60] 2 K7 159 F 



1»ss tfcoentw» : ramplt jr» iï* tiMUtn, de anietattoi ou * 

Ctassetrunl : ai s» da aPMa ou des persaïvaqjes (ans des casiers 
«elori de* autres dômes ou à détint sa-mtme. 

MOS, MOS, TO7-70,TOa (Réf. PS 6161) 2 K7159 F 




MQ5, MQ6, TO7-70, TOB [Rél PS 6163) 2K7159F 



RANGEMENTS ET REPERAGES CE 
1*12 an* 

Produits M auriicH ' nwH il rdafon ente la sirtacs d'un rectangle « 

le produit de dru. «nMn i m tu dem cMree. 

Quadrilage : dacer srreconullrs un pan pdnl uu une ligue sur m au* 



«m» en» urmturii pu un rttttt dow*. 

CanuMtoni oTiav ** reemeriei d'un paysage et découvrir tous « 

MÔVmÔ6Tt"07-7!)^ TOBjRêl PS 6163) 2K71S9F 



TnanBes M quMWItlM : rtcomalt* s" ccfisruts dee unis, dm rec 
tanjse. dea losanges, des fWaWcgraminec M des liantes «ooNat 
«il* eut ou rec angles par Malacamenl ds ton somme" 






MOS, MOS, T07-70,TO8(Réf PS6164) 2K7159 F 



NOMBRES ET OPERATIONS CM 

•allait 

DMÉon . comsranila la Mn)ua tvrtnieat « la OMaon fia i la a- 

A«*>i - SMMChi . fou* menM«m>mdes addtctc « dw toi 
tractons ecmse en lana - un* aiivtie luenu-s tas joueurs 



MO5,MO6,TO7-70,TO8(réf. PS6158] 2K7159F 



MOS, MO6,TO7-70,TO8(Réf PS6159) 2K71S9F 
JE SAS : SCIENCES CM 

Programmé élira Un ou deux Joueurs peuwm rivai* n das 
quaesorviiaeei portant ut les pcan h principaux du programma das tcotes 
en Sciences physiques al Sciences nainerrlns. Lot rlcMers mnl nm 
irola* gra» au programme pt olseaeur. Isa joueurs peuvent ouane das 
Mm «rsoftouat ai Ira un commentaire d'accompagné™ «m. 
Programme pro*»»»eijr UrstiM tarons*, patmei i rmangnan' 



MOS,TO7-70(Réf.PS4O71| 



DNRfRàf PS 4073) 



da damées et da quai tant pua Toi psut canplta» grâce a un edau 
■pari ma 

T08,T080,TO9,TO9+(rél. PS4253) 1 disk 225 F 



JE SAIS : HISTOIRE - GEOGRAPHIE 
EDUCATION CIVIQUE CM 
•Mm 



lea potin [Tlnulpaui du programme des écries en 
GeograpHe et inatucrjon Civique Les «direct ao 
programme prolamu. 



Programma) praltaMur 



MO5,TO7-70(ftéf PS 4074) 



CARTl DE FRANCE 

Mer», tleura*, ville* et montagne* 



S, MOS, TO7-70 (Réf. PS 61 27) 



AMSTRAD (Rà) PS 0127) 



CARTE D'EUROPE 

Pour coti nirtre lu 27 paryi de l'Europe geog rsphlqut 

La «aux. pentes da et kjqteM permet** 



COMPATIBLES PC XTiRef PS65001] 1disk295F 
APPLE I, II», le (Réf. PS 60001 ) i dakgflS F 

TOUS AU DICTIONNAIRE 

ordre dpMaMque. cet ouvre rhtoteàt du diclornvalra. explora le plan dat 
atedes. Ce lojraS Li permet de compnjndre la lardon du fl «niions et 

TOB,TOeO,T09,T09*(Rèf PS1ÔÔ2) 1 disk 29S F 



MOS, MO», TO7-70 (Réf. PS 1702) 


1K7 149F 


AMSTRAD (Réf. PS 1226] 


1 K7149F 


AMSTRAD (Rêf PS 0226) 


1 disk 220 F 



M05, M06, TO7-70 (Réf. PS 6002) 1 K7 195 F 



COMPATIBLES PC (Rél. PS 4320) 



ANGLAIS POUR LE BAC 
2nde - Terminais 

Preparalcn rnStioabue aux épreuves d'an; 
rsnconi d'entés aux grandet tcdes. uat 
tomgar, rets* . Leturfan! es bnl » a Mu» « 



un dksWïiai™ taXM moisi et Oes ad 



se un -guKH da IttKlanr qu 



COMPATIBLES PC (Ref PS 4323) 

BALADE AU PAVS DE BIG BEN 
6èirw-5ènw 

Uct tivia l'Meve au pays de Blg Ben daniquate i 



Dapajt une banda audo intégrée permet recaite des 
lËrMumCokMVbton) 


■"** 


TOfl, TOflD, T09, T09* (Réf PS 10009) 


1 disk 250 F 


AMSTRAD i.Réf PS 50009) 


1 disk 225 F 


COMPATIBLES PC (Rél PS 0153) 


idi5k2S0F 


DNRiRef.PS 0175) 


'. disk 265 F 



ENIGME A OXFORD 



l'engme sert de prétexte au pmlsdcnrvsment da la langue an qalH ; après 



.WnoneCWel/iercni 




TOS, TOBD, TO£, T09* (Rél. PS 01 12) 


1 disk 250 F 


AMSTRAD (Rél PS 0114) 


1 disk 225 F 


COMPATIBLES PC (Ré! PS 0124) 


1dsk280F 


DNR (Réf. PS 01 77} 


1 disk 285 F 



ENIGME A MADRID 
4*m*-3*me 

l'angma een ne ptMexie au parisciannnwii de la langue espagnole : 
aprte lecture d\in Iaxis ilus"ù de duaieure pagia. Ma quaalo», un dic- 
Knuta. des expicaMm al des msrclcaa ds grwvmar a «nt papcets 
Le rodoel set divise ai quatre epéndet enrecaipas da mot aaeee.U 



•*" T08,T08D,T09.T09e(Réf PS0149) 1 disk 250 F 
™.v s, ,.„.njgt> | ^mg-rçtjp^ PS0151| — 1di5k22SF 

tÔë,TQ80,TOfl,TOiU(Réf PS 0001) 1 disk 295 F j COMPATIBLES PC (rél PS0152) 1 disk2B0F 



M05, M06, TO7-70 (Réf. PS 6001 ) 



, K7195F ! DNR(Réf PSC'^i 



•(■ràai «ni pneus* A 



I. (F «ion aaaa vauii 



T08, T08D, T09, T09* (Réf. PS 0144] ! disk 250 F 



AMSTRAD (Ré! PS 0146) 



COMPATIBLES PC (flef PS 0147) 1 disk 280 F 



BALADE OUTRE RHIN 

6ème - 5ème 

Ht» wus Irw» i la sulura dans «m approche de 



COMPATIBLES PC (Réf. PS 0154} 1 disk 2B0 F 



rme a H aclve a r »* d« n; «m»H d t(po Bien arfuMs 
onlUTieiTiMHiiluiMagiotgtaitttmmilt Au «us 
ra* car* rWlasi» milwi (loti, bon » «« «me. iirelr- 



lommotai .EdJIcnsCckM Vi»o<. 




TOS, T08D, T09, T09. (Réf. PS 0231 ) 


disk 195 F 


AMSTRAD (Réf. PS 0230) 


disk 195 F 


COMPATIBLES PC (Rèl PS 0232) 


disk 220 F 


DNR(Réf. PS 0233) 


disk2S5F 


MATHEMATIQUES LVCEES 



■;»J1t RVCwfc Njfa- 



VOLUME 1 : ANALYSE 

- RtrxMeniaions yapt»i)U8«(l'uT» 1er 



- Bflpr«tfl[MOrs JTaDhOUHS 

-NMD 

COMPATIBLES PC (Réf PS 4350) 1 disk 395 F 
VOLUME 2 : ALGEBRE ET GEOMETRIE 

Eiaracas : 
-ajlaoïTivwgsTiISS 

- Ap*ca»o» a*<s 

COMPATIBLES PC (Réf. PS 4351 ] 1 dtsk 395 F 



T08,T08D,TO9,TO9* (Rèl PS02C1) 1 disk 195F 
AMSTRAD (Réf. PS 0200] 1 disk 195 F 



COMPATIBLES PC (Réf. PS 0202) 



OBJECTIF EUROPE 
4ème - Sema 

L'èttva tVrMrrogt iut f furet». I n b 

quilt «ag« (nnuMn potlqua ayaiue i 

cartel LtWoniiptcwiMiâwnaieqfuM 



AMSTRAD (réf. MC13A) 

MATHS-CM 
Niveau CM1.CM2 



TO8,T0BD,TO9,TO9+:R^ 


1 disk 195 F 


AMSTRAD (Réf. PS 0220) 


1 disk 195 F 


COMPATIBLES PC (Réf. PS 0222] 


1 disk 220 F 


DNfl (Pal PS 0223) 


1 disk 285 F 



Gri»u'Jialogij«wKl > a'JriuuqJiiurrH>ikitluiépaK«etlB «»me - 

9ndtpM4pis.rM v «Tjt< V Hnrap«n»n[ Un o-jam 

Unlo9<MMuaifoMwli»i*d\jneptao^acta«Mrïipaf jm Imlunim 

UMMaudnMgMMuofcitanan MwcCotM VI*orij L'Mnpa 

T08,T08D,T09,T09*!Rèt PS 10014) 1 disk 250 F *«••* 
AMSTRAD (Réf. PS 50014) 1 disk 22 



« >«ÇU a«c 'espace rcaMnaJ »t rtnjuia] 



T08,T08D,TO9,TO9+(Réf. PS 0211) 1 disk 195 F 
AMSTRA D (Ret PS 0210) ■ disk 19S F 

COMPATIBLES PC (Réf. PS 021 2) 1 disk 220 F 



m Me unfMiagt pennu d«4« umo laiian l» 



k V a<m^h Uf ™«««,P Mn » 




AMSTRAD (réf. 0122) 


i di-.205F 


THOMSON (rel 0109) 


1 disk 220 F 


COMPATIBLESS PC (réf. 00126] 


i disk 230 F 



fin notait gêMrttcn. AiB 

wvdiiait Rait4«t fautes La 



AMSTRAD (réf. PS 0260) 


1 disk 199 F 


THOMSON. T08,TÛ9,T09+ 

(réf PS 0261) 


1 disk 220 F 


COMPATIBLESS PC (réf. PS 0262) 


' M 255 f 


ATARI ST (réf 0263] 


' c*i24SF 



« crampe, le 1er geron a sa lerge. H pe 
a. le pong*. iiuûuign M la dam*. S 

"■ " mi jardin M 



JHtfimrm rMitM 




AMSTRAD (réf. PS 02601 


1 es. 220 F 


THOMSON (réf PS 026') 


1 CS.220F 


COMPATIBLES PC (réf. PS 0262) 


1 dtsk 220F 



iiuris ' ï*9*aaofi. Bure * chu il ai™ i une syniwa compsal« 

*an^ f s(ev8ai3&j«flai™[!onr»(mii»liinwita I 

L»coiJc*bI fappolmijjwnan taturnaïui cet vni assure* par ; 



NOUVEAU 
MATHS-CE 
Niv*uuCEl,CE2 

Ce kigKW poooo pUtus pane tai 



AMSTRAD (réf MC 11 A) 



AMSTRAD (réf MC11B) 



NIVEAU PRIMAIRE 



FRANÇAIS-SONS 
Niveau CP, CEI, C€2 

- CarftMr A» ma» w« la i 



AMSTRAD (réf. MC13A] 



AMSTRAD (réf: MC13B] 



NOUVEAU :: 

ORTHO-CM 

Nfve»u CE2,CMt,CM2 



AMSTRAD (réf MCI 2A] 



MATHS 8 

Algèbre pour claeee d* Sème 

(ègalemer<MnttrMMnCpourCMl-CM2) 



h ncc-vtoTraiet rtv. paprivn- 



COMPATIBLES PC (ré' MC01AJ 



AMSTRAD (réf MC01B) 
(réf.MCOIC) 



ATARI ST (réf. MC 01 D) 



MATHS-5 4 

Algèbre pour claiiea d* Sema et 4éme 



AMSTRAD (réf. MC 3?A) 2 K7 Maihs 4 - 170 F 

(réf. MC 028) 2 K7 Maths S -170 F 

(réf. MC02C) Maihs5ei4- 1 disk 200F 



ATARI ST (réf. MC 02D] 



MATHS-3 

Algèbre pour cIm 



COURS SOLFEGE 2 




MATHS-Second eyelt 2 
Niveau 4éme « terminal** 



AMSTRAD (rèl MC06A] 
(rét MC06B] 



GEOMETRIE PLANE 
Algèbre 2ème > terminait* 



AMSTRAD (rai MC 07A) 



ATARI ST (rèl. MC 07B) 



COMPATIBLES PC (rél. MC 07C| 



ESPACES ET SOUDES 



AMSTRAD Oéf MC08A) 



FONCTIONS ET COMPLEXES 
Niveau terminal* et »up. 



COMPATIBLES PC (tlesca 
(ref PI0O3A) 


les graphiques) 

250 F 


AMSTRAD (av 


acCPM+)(rùf.PI0O3B] 


1 disk 250 F. 


ATARI ST (rét 


PI 003C) 




1 disk 250 F 



dnaeamv fcfunge lignât « ojonnes Dêl 
rang, lace 5yS«m« Xieai « i n *jjiBm 
oararreesiqu»». valeurs progr « rseUe, co 



icmer; Ot Tohaoyoïeft, Legsntts. Hennira. Benwuli. 
s.w.arScragedaceordc 

Km el sauvegarda air dis»» Formai COM 



AMSTRAD CPC 6128)664/464 (rèl. PI C05A) 250 F 



algetriques 
DocumennoOn o 



IMPRESSION 

Ce logeai programme nlnpo» a— " 
r.andes RSI Pioo/amm. tly» de 



L'INTERPRETE 



ZENITH 

La capacité de Bextage des rjsqusrtos 3 pouces esl xi 
1 73 Ko I «i donc allliaiedfl stocker pJus daqualeprogr jw 
Ce programme de oanpaOaqo rMuil leepiaget de présent 
k» programma (BASE ou BINAIRE) «n un mrilmim sa pi 



if ES 1004A) 




AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 
L»bt[réf.TMPÏu2) K7.disk195F 



istanstomiatojBBleiem- 



ATARIST(-éf.MC09A) 



AMSTRAD CPC (réf. MC10A) 



COMPATIBLES PC (réf. MC10C) 



FONCTIONS NUMERIQUES 
Niveau lèraitup. 



COMPATIBLES PC (rèl PI 001 A) (tles canes) 250 F 
AMSTRAD (avec CPM.)(ré' PIQCiS) 1disK250F 



-VOCACHIFFRES 



COURS SOLFEGE 1 

Comprend < modiw de coin i 
-non» end* de SOI «F*: 



AMSTRAD CPC 464, 664, 61 28 
(réf TMPI04) 



tout 0*9 m ttï* tasmens garw I 



T-sgrarnen! Iiangaana-r 



c 



3> 



SH.IDRIJM ; bolle a rylma! programmât*». oHM pif manu, dèrouian* 

SUfTONE : Efifieaseu or S oaaveegeri car mm» «vaila» jclaiw 
oukjyntcfc) QsnecalegrBWCssmnlablaaielilcl.aidrim H«i**e 



Ré). ES 1008A 


1<li6k.375F 


CONVERSIONS BUS 6128 

Nauv»eu pour permhinquei standard teiar 


«on». (piMt rJçBhaurt 


Rét. SE 1212 


175 F 



BOURSE 2000 

OMcn* Me «m agam M owgM c» logo* ras p« 



crrverassemiiii. feais» axa osa.» Iles 


laormtnoHigJcnt. 


DiskCPC (réf. ES1007A) 


450 F 


DiskPCW(réf.ESl007B) 


850 F 


DtskPC(réf. ES1007C) 


1200 F 


LOGICIELS POUR AMSTRAD CPC 


TASWORD 612B "Malin» rge" 
TASWORD D pour 464,664 


réf. SE 12010) 


390 F 


MASTEHFILE 6128 
Base as aomMc riUI ornait 


réf. SE 1202 0) 


390F 


MASTERCALC 61 2fl 

TXtaJ(«m(M.r4><l*«l»Hun 


réf. SE 1 203 D) 


350F 


TASWORD 464 


(réf. SE 1 200 K] 


290F 


TASCOPY 

Cop«( d'Icrai {S uni d« grit. tnat Ai «i A3; 


(rèl.SE1208D) 


250 F 



(rêl SE 1 207 K) 




200F 


SEMABANK 


(réf. SE12SBD) 




330 F 


STATISTIQUES MULTIVARIEES 
POUR CPC 464*6128 


'■e' SE 1259 D; 




3MF 


SEMFtCH 

Qmiee g* cwtoguee thquMK CPC 


[téf SE 12660) 




2S0 F 


TASPRINT CPC tur CMtette 


■:rei SE'20SK; 




200F 


ASTRO-2001 

PljnearumioiiCPCÉlïS. 


[féf SE 1267 D) 




325 F 


LOGICIELS POUR CPC ET PCW 

(2 veraiofls tur la même disquette) 




TASPRIWT, LE TYPOGRAPHE 

SÉciMniuCPC. BmW* COMPATIBLES Tawnd Ce 


C-PC*. 


rèl SE<206D; 




250 F 


TAS-SIGN 

C F/M Plia njuniing. 


!M* raue-mfcnt.. . (Sa* 


(rél SE 1262 D) 




320 F 



LOGICIELS POUR PCW 82S6 ET 8512 



TASWORD 8000 



MASTERFILE 6000 

La Data de doré» reUiainelie r jv»Pani tnlsfemani «i RAM. rapide, 

kioble, ânpM si plissante (aussi pour PCW »1!) 



PRODurrs -pc" ibm et compatibless 



ILLUSTRATEUR PC 



k 



v. 



:?.?- 3 E73 3IAL1 



• Bofle DATA Casa 5"i 4 (50 disk) 
10disqi>enesDFDD5 - 1M 



■ 1 Botta DATA Case 3"1 7 (40 disk) 
10drsquett«iDFDD3'1/2 



«I 



• 1 Boit» DATA Case 3" (20 disk) 
10drsquenesDFDD3* 



Porl et emballage 25 F 
Total Lot 115 F 



135F 

Port ei emballage 25 F 

Total Loi 160F 



275F 

Port et emballage 25 F 

Total Loi 300 F 



35SF 

Port et emballage 25 F 

Total Lot 3fl0 F 



5"1/4 95 F 
Port et emballage 25 F 



G 
A 
G 
N 
E 
Z 



PROFITEZ DES PRIX BRETAGNE EDIT'PRESSE 

BOITES DE VIDE0 

RANGEMENT 

MEDIA BOX 

■i L-OiZîLy M M MM r Recommandé Facultatif M^m2 F Flacon mande facultatif 

par Bulle 7 F >n plus 

Pour 50 
è 70 disquettes 



3", 3" 1/4, 3" V2 





/25F 



t75F 



" CASSETTES '•«*> DISQUETTES *<*> 

larultaiil ' «■»»••*» RecommaniK lacullliil _,, - . - fltconirnjniJë tacullalrf 

et, pli» AUDIO >"' Boite 7 F en plus ») 1/4 na. Boite 7 F en «lui 



DES AFFAIRES A NE 
PAS MANQUER 



Panszz qu'un» 
rêparaiior: X»ût0 
plus oft&r qu'une 
protection I 




Housses i 


plotedlnn - Simili cuir - Ùt loi àsvlti » 


monileun 






Fabriquer» «1 gjrantits pw nos soins. 




[~ CTC 4M et &M 


Moniteur monochrome 


219 F port + emb. 20 F ] 




MoniieurcouJeui 


219 F port + emb 




| _ CPC 6I2B 


Moniteur monochrome 


219 F port + emb 






Monteui 




» F 


i rc isi2 


Moniteur mnnuctmime 




::-'F 




Moniteur cimtcur 




:i<f 




Clavier simple 


H» F port, emb 






Clavier pavé numenqu^ 


249 F port * emb 




j ATARI ST 


Moniteur SM 125 


21» F port + emb. 20 F j 


| DMP 2D00 Amstrad 




■•"f "«*—=" ! 



DES DISQUETTES 

(doubles faces, doubles densités) 



- Disque! lus y Wl avec In poâten 

- Disquettes 3 ' 





r 



VECTORIA3D 



^ 



Un logiciel crin Motion au dessin 

•r 3D, sut ordinateur, 
une borne approche de la CAO 
(Conception Assistée par O-a r 
tacUftôepar remploi tJetonct 
■ I Bt bien pensées 
Le iogiCiQl est rop'de, permet le dessin 
'3 vues", ; a préserva- on 3D et nmég-o-lon 
des objets céés au sein d'un décor 
:- jei c'accompognement 

■■■■ une prise en main 

très rapiae ou logiciel. 

Vectoria 3D version PC, 

estuiiiisapie 

sur disquette ou disque dur. 

Il utilise la souris ou le clavier 

(Au prix excepiionner\ 
• Sur PC 410 j 

^* CPC6126 410 y 

Très bientôt sur A TA m ef AMiGA . 



J 



BRETAGNE EDIT'PRESSE 



Confiance 



Qualité 



Service 



Noire groupe fait de la VPC depuis des années sous différentes (ormes. 

Nous sélectionnons nos produits. Dès que l'un deux est critiqué 

par nos clients, nous le supprimons du catalogue I 

Aussi confiance et qualité vont -elles de paire. 

Fabricants - artisans - importateurs, ce catalogue touche plus d'un million de lecteurs ! 

Votre produit intéresse peut-être un lecteur ? Prenez contact avec nous I 

G. PELLAN - Tél. 99.57.90.37 



BON DE COMMANDE 



ATTENTION 

Bien inscrire les ARTICLES dans la bonne rubrique ; 
étant calculé en fonction de l'objet à expédier. 



A adresser 


a : BRETAGNE EDIT'PRESSE - La Haie de Pan - 


35170 BRUZ - Tél. 99.57.90.37 








CALCULEZ LE COUT : montant de l'article * port = VERITE DES PRIX 






























































TOTAL 










































































Envol Poste 


:10% 


TOTAL 










































































Envoi UNiO 


JEMENT en recommandé (20 F par logiciel) 


TOTAL , 
















| 












































Envol 20 F/housse + 7 F en recommandé - disquettes forfait 20 F (étranç 


er, noua consulter) TOTAL 




Prix valables jusqu'au 30/04/88 TOTAL 




MONTANT GLOBAL 





Je Joins mon règlement chèque bancaire L) chèque postal 3 mandat U Carte Bleue □ 





Nom 




Prénom 


R 










< 





IMPERATIF 

Si vous choisissez le paiement 

par Carte Bleue, n'oubliez pas d'indiquer 

le n° de la carte et la date de validité 

ainsi que votre signature 



N-Crt-BI^ I I I I I I, 

Date limite de validité I I I 1 1 I I Signature 



CONSE/LS 



u 



Second gag : vous venez d'utiliser un pro- 
gramme où les IKK, les PEN et PAPER 
avaient tous été modifiés. Notamment la 
dernière commande PEN faisait écrire en 
bleu fonce. Puis vous en chargez un autre. 
RLN, mais celui-ci ne comporte aucune 
commande couleur, Que de miracles à 
l'écran ! He oui, même après NEW ou 
RUN, les INK, PAPER et PEN sont res- 
tés en mémoire ; et vous risquez même de 
vous trouver avec des lettres invisibles, ce 
qui fait croire à un méchant plantage... 



- Dans un programme vous avez change 
les options couleur par défaut. C'est très 
bien, mais juste avant le END final pen- 
sez à restituer les options que vous avez 
modifiées. Même MODE 1 (voir les der- 
nières lignes du listing n° 3). 

- Commencez toujours un programme 
prévu en MODE 1 par la commande 
MODE I . Pour un programme important, 
je confirme même les INK, PEN, PAPER 
et BORDER par défaut ; on ne sait ja- 
mais... 

- Il y a des couleurs dites "chaudes" tel 
le jaune, le rouge, l'orange (rappellent le 
feu) et d'autres dites "froides" tel le bleu, 
le vert, le noir irappellcm l'eau, la nuit] 



Pour la lisibilité lettres fond, il faut jux- 
taposer des teintes chaudes et froides, ou 
des teintes claires et foncées : jamais 
clair /clair (jaune sur ciel est illisible). Deux 
teintes de même "température". Mais 
clair/foncé, c'est lisible mais lassant 
(exemple : PEN 1 : PAPER 3). 

De grâce, pitié, tout ce que vous voudrez 
mais pas de BORDER qui clignotent... 



On est bien loin du morne message qui 
apparaît en haut à gauche de l'écran, vous 
savez celui que l'on obtient par CLS : 
PR1NT "bla bla bla...". 



Une bonne présentation des pages d'écran 
est quasi obligatoire ; les fioritures sont, 
elles, souvent superflues (surtout quand 
leur affichage est long !). Si votre pro- 
gramme est digne d'intérêt, ne le démolis- 
sez pas avec des textes en débraillé. Sur- 
tout que c'est si facile avec le BASIC des 
CPC... 

Mais au lieu d'attendre votre prochain 
chef-d'œuvre pour mettre ces conseils en 
pratique, si vous vous entraîniez sur votre 
programme préféré ! Une séance de chi- 
rurgie esthétique à coups de FNCÏ le trans- 
figurera. 

à suivre... 
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(Programmes du n° 1 au n° 8 inclus). 
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Vends originaux pour CPC k"7 disk. TH1EI - 
GES Christian - Le Svndicat PeccavilLers 

88120 Vagney. Tél.29.61. 32.64, 

Vends Atari 2600 - 1 manette + 8 K7 : 500 F. 
Vends jeux Amstrad CPC 464 - K7 pas chères . 
Tél.42.87.15.82. 

Echange S logiciels disk + babyl'oot + orgue 
Bontempi - kodak 110 contre DMP 2000 en 
bon état. Tél.47.36.57.10. après I7h. 

Vends CPC 464 + lecteur disquettes - impri- 
mante + 2? disquettes - 200 jeux et utilitai- 
res. Le tout en très bon état. Tél. 76. 89. 33. 76. 



Urgent échange moniteur GT 65 mono 
+ 1 000 F contre moniteur couleur pour CPC 
464 Amstrad. Tél.8O.51.03.O2. de 12h30 à 
16hl5. 

Vends CPC 464 mono t jeux + nombreuses 
revues + manuel + joystick : 1 950 F (sous 
garantie jusqu'à fin 88). Tél.93. 37. 89.88. Lio- 
nel 06 uniquement. 

Achète Mir Imager pour 300 F, TBE, "Ciefs 
pour Amstrad" 1 et 2 : 80 F chaque. S1KA 
David - 13 avenue Sarraul - 95190 Goussainvil- 



Echange jeux sur 6128. Je possède (Trantor. 
Rygar, Gryzor..,]. Envoyez liste à ! LEVEQLiE 
David - 26 route d'Epinal - 883*0 Darmeulles. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur - 40 des meil- 
leurs jeu* + crayon optique: 3 200F. 
Tél. 74.27. 14.41 . 38080 L'isle d'Abcau. 

Vends ''Les Passagers du Vent" disquette + 
bande dessinée. Acheté 395 F, vendu 150 F, 
Tel .43, 08, 51,40. Sylvain, 

Echange jeu* 6128 (News : Inertie, Cobra, Bas- 
ket, Arkanoid, Wonderboy.. .). P. AGNES - 24 
rue Si Germain - 01700 Peynost. 



ends Amstrad CPC 464 - i 
environ 30 jeux -t revues + guide d'utilisa- 
>n2200 F, Tél. 45.41. 62.39 après I8h - Paris. 



-nds CPC 6128 mo 


no + diver 


; 4 000 F et 


ux dise originaux 
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1. BLANC 


ain - 65440 Gu 


hen par 




1.62.39.98.40. 







ete). Tél.43, 39,48.95. Créteil. 

Vends CPC 6128 + joystick + 10 disks avec 
jeun + 2 livres M 300 F. David au 69.24.77.46. 
après 19h, (91170 - Viry-Châtillon), 

JH 21 ans cherche emploi dans la vente de logi- 
ciels de jeux pour Amiga, CBM 64, Amsirad , 
Atari. Tél.60.80.33.56. 

Nord Pas de Calais cherche correspondant (es) 
pour 6128, échange disks. Tel (16J.21. 30.30.20. 
Heures repas ou après 20h30, Demander Philip- 



Cherche possesseur d'Amstrad PCW pour 
échanger tuyaux programmation. CAUMES 
Edith - 6 rue des Potiers-St Georges - 12100 



Vends Amstrad CPC 464 écran mono plus quel- 
ques jeux, plus livres et revues : 1 500 F. 
Tél.43.O0.4fi,59, Neuilly-Plaisance. 

Cherche DD 1 bon étal avec manuel et disquette 
pour 1 000 F maximum. Tél. 84,46. 19.42. heu- 

Vends Amstrad CPC couleur avec joystick + 
jeux et utilitaires : 2 400 F (notice, livre, embal- 
lage), OVENU. Tél.99,54,01.43. Rennes. 

Vends jeux Amstrad disks dans boite d'origine. 



Cherche correspondants pour échanges jeux sur 
disk . Envover liste à COLOMBE Frédéric - La 
Combe Aie* - 01870 Martignat. 

Urgent vends Amsirad CPC 464 mono + 1 



CPC 464 vends disks 3" TBE originaux. Zombi, 
Druid, Army Moves : 80 F ou échange, Recher- 
che contact sur Chartres (28). Tél. 3 7. 25. 94. 97. 
Demander Stéphane. 

Vends 6128 couleur (sous garantie), TBE + 
revues 4- manette + disks (news), Prix : 
3 000 F. Demander Laurent. Tél. 53. 90. 15.19. 
Heures repas. 

CPC 464 échange jeux sur K.7. PR1N Christo- 
phe - Route du Fauga - 31410 Saint-Hilaire- 
Noe. Réponse assurée. Tél. 61. 51. 33. 80. 

Cherche lecteur de disquette pour CPC 464 
Amstrad, en état de marche, entre 400 F et 
600 F. Appeler au 64.37.14.68. Demander 

Cherche correspondants pour échanges logiciels 
CPC D7 par lettres. Ecrire à : REDON Patrick - 
SP 69341. 

Echange jeux trucs astuce- sur disk, de préfé- 
rence sur région Pa: isienne Possède nouveau- 
lés. André. Tél.64.28. 89.54. après 20h. 



r ^ 

i ANNONCEZ-VOUS ! i 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 



Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
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VOUS AVEZ DIT ASTUCES ? 
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PLAN : SABOTEUR II 
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doit être réservée trois mois à l'avance 
auprès de la régie publicitaire. 

Nous nous réservons le droit de conserver l'utilisation de 
notre couverture en cas d'opérations ponctuelles Qeu\, 
concours). 
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ette période de l'année 
peut être qualifiée de 
période creuse pour la 
sortie des nouveaux 
logiciels ; en effet, après les 
fêtes de fin d'année où les 
jeux coulent à flot, les 
éditeurs "soufflent" un peu 
avant de relancer leur 
production. 

Nous avons donc pensé 
mettre à profit ce moment 
d'accalmie pour vous 
présenter une catégorie de 
logiciels qui ne vous 
branchent peut-être pas 
trop, mais qui pourraient 
vous être bien utiles au 
moment où les passages en 
classe supérieure se 
décident i Vous allez 
pouvoir ainsi constater que 
"programmes éducatifs" ne 
veut pas forcément dire 
"programmes inintéressants 
et rebutants" ! De plus, le 
dossier spécial traitant tous 
les niveaux et tous les âges, 
H y en a pour tout le 
monde ! 

Enfin, nous ferions à vous 
faire part de l'arrivée dans 
nos colonnes d'une nouvelle 
vedette qui sera désormais 
présente dans chaque 
numéro d'Amstar et qui vous 
fera partager quelques 
instants de sa vie : il s'agit 
de Myriam Starr t Nous 
vous conseillons d'aller vite 
la rejoindre ! 



La Rédaction 
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Atari ST 





CeDIC NATHAN/ 
COKTEL VISION ■■ 

Dès à présent, il est temps d'envisager les 
révisions, en particulier en ee qui concerne 
les futurs bacheliers. Dans celte optique, 
Cedic el Cokiel lancent les Turbo- 
Révisions dans la collection Mierobac ; 
ainsi, l'élève peut faire une assimilation 
rapide des ciiiinyis.win.vs île hase dans les 
matières suivantes : français, mathémati- 
ques B-C/E-D, langues (anglais, allemand, 
espagnol), histoire, géographie, physique 
et, enfin, chimie. 

A noter que ces programmes ne fonction- 
nent que sur CPC 6 128 cl que chacun d'en- 
tre eux est au prix de 195 F. 



Virgin gamesb 

Avec Gi Joe, vous aile/, découvrir la petite 
île de "Botsneda" après que les forces 
Cobra aient lancé leur attaque surprise ; 
seulement, il faut savoir que cette île es! 
une position stratégique et que, mainte- 
nant, la banque de données principale réu- 
nissant toutes les tactiques el tous les stra- 
tagèmes de Cobra est entre les mains de 
l'ennemi et qu'il ne faut absolument pas 
que celui-ci l'étudié. C'est pourquoi 
l'équipe "Action Force" (équipe de choc 
!) est envoyée pour récupérer ce disque 
dur, mais pourront-ils déjouer tous les piè- 
ges mis en place par les forces Cobra ? 
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LUE RIBBONBH1 

1 oui les adeples de tiillai d .sur micro vont 
être ravis d'appiendrc que ta société Blue 
Kibbon a décidé de republiei à un prix 
"budgel" le giand classique de CDS : 
Slevc Davis bnuukei - A aolei que ce pro- 
gramme ne scia disponible que sur cas- 
selle. 



-ARRAZ EDITIONS! ► 




Le mois dernier, 
annonce la proch; 
de Carrai Edition 

il mars dernier, tu 
du piogiamme sur Aiari ST s' 
lée au Centre Pompidou en pi 
Madame Michèle Barzaeh. Kta 
ment présents tous les chercheu 
liirgeineni collaboré par leurs et 
réalisation du logiciel : le proie 
Moritflgnici . Philippe Lagrange, 
logisk cl Dominique Vuillon, il 



'aride production 
Sida et Nous ; le 

enlalion officielle 






La version Amstrad don etic disponible au 
mois d'avril. D'autre pan, nous tenons à 
vous signaler que lous les bénéfices de In 
vente de ce logiciel seronl versés à la Fon- 
dalion pour la Recherche médicale. 
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La sortie de ce qu'Epyx prépare n'est pas 
pour tout de suite, mais c'est suffisamment 
exceptionnel pour que nous en parlions 
tout de suite ; en effet, une semaine avant 
les jeux olympiques d'été paraîtra Gold Sil- 
ver Bronze qui, à lui seul, proposera 23 
épreuves sportives grâce à une compilation 
de Winter Games et de Summer Games i 
el II. Super, non ? D'autant plus qu'il faut 
remarquer que Summer Games n 
jamais été publié sur Amstrad ! Gold Sil- 
ver Bronze sera commercialisé au prix de 
145 F la cassette et 195 F la disquette. 



ERE informatique 

En toute dernière minute, nous apprenons 
que l'Arche du Caplain Blood va être dis- 
tribué aux Etats-Unis par Mindscape ; en 
effet, la société américaine a acheté la 
licence du programme et elle va le commer- 
cialiser sur Atari, Amiga, PC compatibles 
et Commodore 64. 

Et nous alors '.' Pensez-vous ! Ne vous 
impatientez pas, car les versions PC com- 
patibles et Amstrad CPC vont sortir ce 
mois-ci, ce qui ne va plus être très long 
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EWSON 



"Tango Kilo... demande l'autorisation 
d'atterrir" Avec Healhrow International 
Air Traffic Control, c'est vous qui vous 
trouvez dans la tour de contrôle et êtes 
chargé de coordonner tout le trafic aérien 
de l'aéroport ; serez-vous à la hauteur de 




Nouvelle 
rubrique 



Vous êtes très nombreux à vouloir vous 
exprimer dans votre revue préférée et à en 
faire la demande. C'est pourquoi nous 
avons décidé d'ouvrir nos colonnes à une 
TRIBUNE DES LECTEURS où vous 
aurez la parole pour communiquer entre 
vous, poser des questions ou faire des pro- 
positions ! Nous attendons vos envois... 



Cobra soft ■■■ 

Suite au premier Festival International des 
Jeux de l'Esprit qui s'est tenu à Cannes, 
un accord franco-sovi clique a êié signé par 
Cobra Soft afin de créer un programme 
de jeu de dames capable de battre le cham- 
pion du monde. C'est ainsi que le concep- 
teur de ce programme, Roland Morla, sera 
conseillé par l'ancien champion d'URSS 
junior, Wladimir Agafonov. Le pro- 
gramme issu de cette coopération franco- 
soviet ique s'appellera Dames Grand- 
Maître et sera disponible pour les pro- 
chains jeux olympiques de Séoul. 



INFOGRAMESHBM 

Dans nos précédents numéros, vous avez 
pu découvrir les bancs d'essais de Clever 
et Smart, ainsi que de Western Games qui 
sont des logiciels édités par Magic Bytes 
Infogrames annonce qu'il vient d'effectuer 
avec Magic Bytes un accord de distribu 
tion pour diffuser leurs produits et 
France ; et pour commencer, vous pour 
rez voir sur vos écrans les prouesses de Fin 
comparable Panthère Rose qui décide de 
cambrioler une maison en y entrant en tant 
que maître d'hôtel ; malheureusement, le 
propriétaire est somnambule, ce qui risque 
de poser quelques problèmes... 
D'autre part, lulbgiamcs lance une collec- 
tion, s'inritulant les Spécialistes, qui pré- 
sente des jeux regroupés par thème et par 
machine. En ce qui concerne Amstrad, 
vous allez plonger dans les aventures poli- 
cières avec les Privés qui regroupe quatre 
affaires : la Formule, l'Héritage, l'Affaire 
Vera Cruz et l'Affaire Sydney. 
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Bidouilles, Aventuriers perdus, PA, SOFTS 
e SOFTS vois propose chaque mois 3 logiciel; 

e NEWSTRAD sont : sa présentation, sis 



ADRESSE .. 
RetDurnEi 
THDRI6NY. TEL. 64. 30.83.78. 
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EA CULPA ! 



'CEAN I 



Dans notre dossier spécial "jeux d'aven- 
ture", une erreur s'est malencontreuse- 
ment glissée dans la solution du jeu 
Oxphar ; en effet, lors de l'attaque, il ne 
faut pas répondre "bourse" au voleur qui 
vous menace, mais "vie" sans quoi vous 
n'aurez plus l'or pour le donner à votre 
père ! (Merci à Antony Colliot qui nous 
a signalé cette erreur). 
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SGOLDI 



Deux superbes compilai ions sont annon- 
cées pour une sortie imminente : il s'agit 
d'une part d'Amsirad Cold Hits n° 3 com- 
prenant World (.'lass Leaderboard, Tran- 
tor, Solomon's key, Captain America, 
Bravestai r et Ramparts ; d'autre part, les 
Gentils de l'Arcade comprendront Indiana 
Jones, Road Runner, Rygar et Gauntlel 
the deeper dungeons. 

12 



Toujours dans le domaine des compila- 
tions, Konami propose la compilation des 
six programmes suivants pour un prix de 
1 19 F sur cassette et 189 F sur disquette : 
Jackal, Salamander, Nemesis, Jail Break, 
Green Béret et Hyper Sports. 



Le coin des ashb 

AVIS A TOUS LES AMATEURS ET 
PARTICIPANTS DE CETTE RUBRI- 
QUE : dans le numéro d'Amstar du mois 
de juin, nous allons à nouveau changer 



liste des logiciels n 
que nous puissions c 
satisfasse le rr 



compétition. Afin 

i d'entre vous, vous 
avez un mois pour nous envoyer vos pro- 
positions : plus vous serez nombreux à 
nous écrire et plus vos désirs se verront réa- 
lisés ! N'oubliez pas pour autant de nous 
envoyer vos scores pour le mois de mai . . . 



- A'N'F SOFTWARE. London 
Tél. 01.439.0666 

- ACTIVISION, 75008 Paris 
Tél. 1.42.99.17.85 

- BUG BYTE, London tél. 01.439.0666 
• BRITISH TELECOM, London 
Tél. 01.379.6755 

- CASCADE GAMES, Harrogate 
Tél. (0423) 525325 

- CHIP. 75011 Paris - Tel. 1.43.57 26.03 

- COBRA SOFT, 71 104 Chalon-s/-Saone 
Tél. 85.93.20.01 
-COCONUT, 75011 Paris 
Tél. 1.43.55.63.00 

- COKTEL VISION, 92100 Boulogne 
Tél. 1.46.04.70.85 

- D3M, 92200 Neuilly-sur-Seine 
Tel, 1.47.47.16.00 

- DUCHET COMPUTERS, Chepsiow 
Tél. 44.291.257.80 

- ELITE, diffusé par UBI SOFT 

- ENGLISH SOFTWARE, Manchester 

- ERE INFORMATIQUE, 
94200 lvry-s/ -Seine - Tél. 1.45.21.01.49 

- EXCALIBUR, 75005 Pans 
Tél. 1.42.04.57.30 

- FIL, 93175 Bagnolet- Tél. 1 48.97.44.44 

- FREE GAME BLOT, 38190 Crolles 

- GREML1N GRAPHICS, Shel'field 
Tél. (0742) 753.423 

- GUILLEMOT INTERNATIONAL, 
56200 La Gacilly - lél. 99. 08. 90. 88 

- IGL, 35000 Rennes - Tél. 99.79.03.60 

- IMAGINE, 06740 
Chateauneuf-de-Grasse - Tel 93.42.57. 12 

- INFOGRAMES, (>9100 Villeurbanne 
Tél. 78.03.18.46 

- INNELEC, 93506 Pantin cedex 
Tél. 1.48.91.00.44 

- LOISITECH, 93106 Montreuil 
Tél. 1.48.59.72.76 

- LORICIELS, 92500 Rueil Malmaison 
Tél. 1.47.52.18.18 

- MICROIDS, 92500 Kueil Malmaison 

- MICROMAMA, MICROPROSE 
06740 Château neuf -de -Grasse 

Tél. 93.42.57 12 

- MICROPOOL, 93506 Panim cedex 
Tél. 1.48.91.00.44 

- MIRRORSOFT, London 
Tél. 01 377.48.37 

- OCEAN, 06740 Chateauneuf-de-Gi asse 
Tél. 93.42.57.12 

- ORDIVIDUEL, 94300 Vincennes 
Tél. 1.43.28.22.06 

- PSS, Coventry Tel (0203) 667.556 

- SOFTHAWK, 38000 Grenoble 
Tél. 76.47.32.51 

- TITUS, 93220 Gagny 
Tél. 1.43.32.10.92 

- UBI SOFT, 94000 C rétell 
Tél. 43.39.23.21 

- US GOLD, 06740 Château neut -de-Grasse 
Tél. 93.42.57.12 



MYRIAM STARR, DETECTIVE PRIVEE 
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Nous roux présentons chaque mois quel- 
ques logiciels qui ont tous un point com- 
mun : leur prix... 

En effet, ce sont des programmes qui 
valent "20 balles" en Angleterre et vous 
pourrez vous les procurer pour la modi- 
que somme de 26 francs, port compris, en 
vous adressant chez PUCHET COMPU- 
TERS dont voici les coordonnées : 
SI Sf George Road 
CHEPSTOW NP6 SLA 
ANGLETERRE 
Tél. (44) 29I.2S7.80 



MOONCRESTA 



IMooncrcsta est î 
jeu d'arcade maintenant assez a 
dans la lignée des galaxions. Les méchants 
sont de plusieurs catégories : les nébuleux, 
les "Galaxions" et les autres. Le scénario 
est plutôt simple : vous possédez un vais- 
seau à 3 étages, en face de vous les vagues 
d'aliens (ou plutôt les rondes) se succèdent. 
La première partie de votre vaisseau se dé- 
tache du reste et va combattre seule, à l'aide 
de son unique laser, les vilains mobiles. Si 
d'aventure vous êtes déiruit c'est le deuxiè- 
me étage qui prend la relève et qui vous of- 
fre ses deux canons. Après la quatrième 
attaque, c'est l'étape du plein d'essence. 
Cela consiste en un arrimage entre votre 
"étage" et le reste du vaisseau (à condition 
bien sûr que vous n'ayez pas atteint le der- 
nier vaisseau disponible). Ainsi vous pour- 
rez repartir au combat avec une puissance 
de feu doublée ou triplée, 
l'étape des météorites n'est qu'une forma- 
lité et les alicns qui suivent sont très faci- 
les à exterminer. Ensuite c'est reparti avec 
les mêmes adversaires mais à une vitesse 
plus élevée» 



>KATE ROCK 



IFresh, fresh, les brothers and sisters. 
Yeeh, rap ! .le suis le plus fort des 
skateurs de cette ville. Comment ? Vous 
aussi ! Alors, il va falloir le prouver au tra- 
vers de 10 courses qui mettront à l'épreuve 
votre habileté et vos réflexes. Casquette vis- 
sée sur la tête, protections aux coudes et 




Notre avis : 



3d 

starfighter 

"Bonne chance Captain" vient de s'ins- 
crire sur votre écran de contrôle. "Merci 
Blinley" répondez-vous avec un sourire qui 
en dit long sur les relations affectives qui 
vous lient à cet ordinateur de bord. 
Cap sur Belmar (authentique !), premier 
secteur à nettoyer. N'allez pas croire que 
vous Êtes un quelconque éboueur de l'es- 
pace... Pas du tout ! Vous devez tout sim- 
plement supprimer le plus grand nombre 
possible de vaisseaux ennemis, tout en gar- 
dant un œil sur vos indicateurs d'énergie. 
En effet, étant donné le nombre d'adver- 
équipé votre vaisseau d'un laser 
de protection. Seulement 





aux genoux, vous êtes au milieu de la route 
prêt à prendre le départ. C'est parti ! Votre 
but : atteindre la ligne d'arrivée le plus 
rapidement possible tout en n'oubliant pas 
de ramasser les huit drapeaux, preuves de 
votre partieipalion réussie à la course. Mais 
voilà, ces drapeaux sont disposés un peu 




n'importe cm ; il faut absolument tous les 
prendre. La montée sur le trottoir peut se 
faire uniquement sur les portions aména- 
gées sinon c'est la chute et la perte de 
temps. Dans le premier circuit, les obsta- 
cles principaux sont les personnages et les 
bordures de trottoirs. Ensuite viendront les 
barrages routiers, les autres skateurs puis 
également les voitures. Comment allez- 



voilà, ces deux il 
de l'énergie ; il faut donc éviter de tirer 
comme un fou sur tout ce qui bouge. D'au- 
tant qu'au fur et à mesure des tirs succes- 
sifs, le laser perd de sa puissance et ne per- 
met plus toujours de percer le blindage des 
appareils aliens. L'écran de protection est 
heureusement capable de se régénérer ce 
qui permet d'éviter à la lois le contact des 
missiles et des vaisseaux. Après avoir "net- 
toyé" un secteur, une petite étape en hyper- 
espace permet d'atteindre la zone d'arri- 
mage. La manœuvre est ici très simple, il 

71 




r pour point 
le petit carré presque au centre de l'écran 
et vous allez être attiré par cet aéroport spa- 
tial. Seulement il y a encore des adversai- 
res présents qui vont tout l'aire pour vous 
empêcher d'atterrir cl de continuer votre 
mission salvatrice sur d'autres mondes» 
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J| près le petit incident qui a nécessité l'in- 
§A lervention de Myriam Starr, je me re- 
trouve le lendemain aux commandes de 
mon coucou afin d'emmener Cynthia 
Sleeze faire le scoop de sa vie en intervie- 



want le célèbre Burt O'Steele. Seulement, 
tout d'un coup, cette chère Cynthia décide 
de nous détourner vers Porterville afin de 
s'entretenir avec ie plus célèbre psychana- 
liste des Etats-Unis : Caleb Thorn ; celui- 




ci doit être affligé puisque sa fiancée s'est 
suicidée la nuit dernière ! 
J'attends tranquillement près de mon avion 
le retour de la journaliste lorsque, soudain, 
un nommé Mongrel me demande d'une 
manière très persuasive de prendre le large : 
il a une barre de fer entre les mains. Ne 
supportant pas que l'on me traite de cette 
manière, je réagis de façon primaire en 
frappant. Non, mais ! Pendant que Mon- 
grel est au pays des songes, j'en profite 
pour aller visiter le hangar. l_e petit inven- 
taire se révèle très fructueux car je décou- 
vre entre autres un papier avec une inscrip- 
tion qui ressemble fort à une combinaison 
(à conserver précieusement). 

Etant persuadé que quelque chose de lou- 
che se passe entre les murs de cette clini- 
que, je décide de me rendre à l'aéroport de 
Porterville afin de rencontrer le shérif. Seu- 
lement, moi, pauvre inconnu, je ne pèse 
pas lourd à côté du richissime, respectable 
et respecté Thorn ! Il ne me reste donc plus 
qu'à retourner à Hollywood. Là-bas, un 
autre mystère m'attend : Angel, la fille qui 
partage l'appartement avec ma fiancée, 
semble avoir disparue ! Mais je n'ai pas le 
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temps de m'occuper de ce problème pour 
l'instant et je décide de retourner le soir à 
la clinique qui m'attire Irrésistiblement. 
Après avoir examiné tous les alentours, je 
finis par me retrouver devant un ancien 
puits dont la plaque de métal servant de 
couvercle esl soulevée. J'hésite à descendre 
dans ce puits qui ressemble fort à un piège 
et attends tin peu. Bien m'en a pris, car un 
Wilbur à la mine patibulaire apparaît sou- 
dain, armé d'une pelle et portant un gros 
sac sur l'épaule. Il paraît tellement 
"coriace" que je n'hésite pas une seule 
seconde à le frapper avec ma botte secrète... 
Personne n'y résiste ! Je peux alors décou- 
vrir les sous-sols insoupçonnés de la clini- 
que et, par conséquent, retrouver Cynthia 
qui, sous l'effet d'un sérum, se trouve dans 
un état lamentable. L'emmenant avec moi, 
nous ne restons pas longtemps dans le sec- 
teur, car j'imagine que l'alerte ne va pas tar- 
der à être donnée. Le jour commence juste 
à poindre lorsque nous rejoignons Holly- 
wood. La journaliste est sauvée, mais il 
faut maintenant que j'eelaircisse le mystère 
d'Angel. Je décide doue de me rendre chez 
Glory à bord de mon bolide fendant l'air. 
Malheureusement, la porte est close et seul 



un mot est là pour m'accueillir : "Je serai 
de retour à midi". Midi passe, midi et 
demi... toujours rien. Sachant quand même 
qu'il s'agit d'une histoire avec un agent 
artistique pour lequel Angel travaille, je 
décide de me rendre chez lui et de mener 
ma propre enquéie. Malheureusement, ma 
démarche reste sans résultat jusqu'au 
moment où je deviens menaçant et utilise 
à nouveau mes pouvoirs. Ces petits 
"détails" étant réglés, j'entreprends de 
fouiller de fond en comble le bureau de cet 
agent artistique douteux. Après avoir 
trouvé un anneau de Glory (ce qui estime 
preuve de son passage dans ce bureau), je 
fais une découverte lies intéressante (je ne 
vous dirai pas quoi car, sinon, il n'y aura 
plus d'effet de surprise !). Je commence 
alors à entrevoir tout? la solution de 
l'énigme. I'oui élucider complètement cette 
aventure, il me reste encore à retourner à 
la clinique de Tliorn où d'ailleurs un 
"agréable" comité d'accueil m'attend, mais 
il ne faut pas oublier que je suis protégé 
et que je dispose d'un certain pouvoir. C'est 
d'ailleurs grâce à lui que je vais réussir à 



m'en tirer et à obtenir une réponse à tou- 
tes mes questions. Seulement tout n'est pas 
encore solutionné, mais je fais le serment 
solennel que moi. Crash Garett, le vengeur 
au casque de cuir (que je n'enlève jamais 
ou presque !) n'arrêtera mes recherches que 
lorsque j'aurai retrouvé Glory !• 



Notre avis : 



Nous attendions tous cette adapta- 
tion sur Amstrad d'un nouveau logi- 
ciel de la gamme Métal Hurlant. L'in- 
trigue est intéressante et pas forcé- 
ment très accessible aux débutants. 
L'analyseur syntaxique est correct ; 
par contre, les couleurs utilisées pour 
certaines phases du déroulement de 
l'aventure sont parfois un peu "bizar- 
res" sinon décevantes, mais les gra- 
phismes, eux, sont fort acceptables. 
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Marc DELAPIERRE 

ebound Bail est un casse- 
briques amélioré. Dans 
chacun des cinq tableaux 
*-du jeu, des obstacles 

seront là pour dévier la balte et 

vous gêner dans la destruction des 

briques. Au départ, vous disposez 

de quatre vies et vous en gagnez 

une chaque fois que vous passez 

à un niveau supérieur, c'est-à-dire 

lorsque vous avez détruit foufes 

les briques d'un même tableau. 

Avant de commencer un tableau, 

vous pouvez bien sûr positionner 

la raquette à l'aide du joystick 

pour exécuter votre premier tir. 




REMARQUE : le programme 
étant écrit en langage machine 
mis sous forme de datas, il vous 
faudra patienter après la 
présentation le temps du 
chargement des codes. 



10 MEHQRV 30000 >AA 

20 ' M*********************** >LB 



** Marc Delaperriere 



liO 'a************************ >l 

130 ' >l 

.150 MODE l:INPUT"iiomteur couleur (1 >l 
) DU monnchraiie(2!":f 
160 IF f=l THEN 170 ELSE 1B0 > 

170 INK 0,0: INK 1.23.23: INK 13.23:1 > 
NK 12. 10: INK 11, 14: INK 10.11:11*: 9, 
10: INK 8.4:INK 7,2: I1K 6.1 

180 as > 

190 SYMBOL 240.0, 127. 127, 127, 127. 12 > 

7,127.127 

200 HEWE 320.378:DRAN 638.200:DRAN > 
32Q.22:DRAW 2,200:DRAU 320,378 
210 MQVE 320.376:DRAW 636,200:DRAU > 
320.24sDRAH 4.200:DRAH 320,376 
220 HOVE 320.374:DRAW 634.20Û:DRAN > 
320,26: DRAW 6.200:DRAW 320,374 
230 M0VE 320.360:ÛRAW 616,200:DRAW ï 
320,40:DRAW 24.200:DfiAW 320,360 
240 LOCATE 15.8:FRINT"REB0UND BflLL" ) 
250 LOCATE W.lhPRMÏW ï 

(i 260 LOCATE 12.16:FRINT"narc Delaper ; 
risre" 

270 LOCATE 9.25:PRÏNT"Patiente:...C ; 
tiarqenent* 

280 RESTORE 4310:F0R a=30000 TQ 301 ; 
02:READ b:PQKE a,b:NEXT 



290 RESTORE 4510:F0R a=30200 T0 304 > 
04:READ b:PQKE a.b:NEXT 
300 RESTORE 4890: FOR a=30405 T0 304 > 
84:READ brPQKE a.b:NEKT 
310 RESTORE 5030:FDR a=30606 T0 306 > 
89:READ b:P0KE a.b:NEXT 
320 RESTORE 5200: FOR 3=30808 T0 308 ) 
20:R£AD b:P0KE a.biNEXT 
330 RESTORE 40O:F0R a=38000 T0 4026 ; 
5:R£AD b:P0KE a,b:NEXT 
.340 MODE 1::LDCATE 5.12:PRINT"Appuy ) 
ez sur feu pour comfflencer":CALL &BB 
03:CALL fcBBO6:M0DE 0:CALL 38000 
350 CALL &BB03:INK 1,23.10:CALL &BB ) 
06 

360 :F0R A=l T0 2OO0:NEXT: INK 1,23, J 
23:CL5:S0TQ 340 

370 ' ******** ****** *************** ) 
**** 
-380 ' » PROGRAMME EN CODE MACHINE > 

400 DATA 24 , 77 . 89 . 120 , 197 , ) 

118 

410 DATA 143 , 119 , 49 . 117 . 251 ) 

■ U7 

420 DATA 30 . 1 , 14 . . 56 , 1 ) 

430 DATA 24 . , 14 , G , 40 , ) 

440 DATA 40 , . 4 , , 1 , 83 > 

450 DATA 67 . 79 . 82 , 69 . 46 , 4 ! 
8 

460 DATA 48 . 4B . 48 , 32 . 32 . 3 ) 
2 

470 DATA 86 , 73 , 69 , 83 . 32 , 5 ) 



480 DATA 255 . . , 1 , . >PE 

490 DATA 37 , , . 15 . 8 . >PZ 

500 DATA 1 . . . 50 , . >ND 

510 DATA 15 , 10 , , 84 . 65 . 66 >TR 

520 DATA 76 , 69 , 65 . 85 . 32 . 4 >UZ 

9 

530 DATA 255 . 195 . 18 , 156 . . >VQ 

17 

540 DATA 20 , , 33 . 142 , 1 . 20 >TQ 
5 
550 DATA 192 . 167 . 33 . 141 . 148 >ÏF 

, 126 
560 DATA 254 . 255 . 40 . 8 . 229 . >NH 

205 

570 DATA 252 . 187 , 225 . 35 >0W 
580 DATA 24 , 243 , 33 , 132 . 148 >i*F 
■ 54 
590 DATA 14 , 17 , % , . 33 . 62 >TÏ 

600 DATA 1 . 205 . 192 . 187 , 6 . >0J 

14 

610 DATA 197 , 62 , 240 , 205 , 252 >YF 

, 187 
620 DATA 193 , 16 , 247 . 6 , B , 1 >UA 
97 

630 DATA 237 , 91 , 134 , 148 , 42 >XT 
, 136 
640 DATA 148 . 205 . 192 , 187 . 42 >YW 

, 120 
650 DATA 148 , 205 , 51 , 151 , 42 >XG 
, 136 

660 DATA 14B . 17 , 40 . , 25 , 3 >TY 
4 
670 DATA 136 , 148 . 193 , 16 , 226 >XQ 

, 33 
680 DATA 40 . . 34 , 136 , 148 , >UB 
6 
690 DATA 8 . 197 , 42 . 136 , 148 , >VX 

17 
700 DATA 48 . 2 , 205 . 192 , 187 , >VF 



710 DATA 126 . 148 , 205 , 51 , 151 >XR 

, 42 
720 DATA 136 , 148 , 17 , 40 , , >UH 
25 

730 DATA 34 . 136 , 148 , 193 . 16 >XY 
, 227 

740 DATA 6 . 7 , 197 . 237 >NL 
750 DATA 91 , 134 , 148 , 33 , 104 >VK 
, 1 
760 DATA 205 , 192 , 187 , 42 , 122 >YD 

, 146 
770 DATA 205 , 51 , 151 . 237 , 91 >XN 
, 134 

780 DATA 148 , 33 , 80 , , 25 , 2 >UQ 
35 
790 DATA 237 , 83 , 134 , 148 . 193 >XD 



pp p<5RAM Ajf 5 



800 DATA 223 . 237 . 91 . 124 , 148 Hffl 

. 42 
810 DATA 126 . 148 , 205 , 192 , 18 >YZ 
7 . 42 

820 DATA 116 , 148 , 205 , 254 , 15 >ZC 
, 205 

830 DATA 9 , 187 , 254 , 88 . 40 , >UT 
8 
640 DATA 205 , 25 . 189 . 205 . 101 >YV 

, 151 
850 DATA 24 , 241 , 42 . 124 , 148 )W. 
. 1 

860 DATA 28 , , 9 , 34 , 128 , 14 >UY 
8 

870 DATA 42 . 130 , 14e . 237 . 91 >ïï 
, 12B 
880 DATA 146 . 205 . 192 , 187 . 42 >YF 

. 114 
890 DATA 148 . 205 , 234 , 150 , 20 >XF 
5 , b 
900 DATA 187 , 42 . 114 , 148 , 205 >XL 

,.25 
- 910 DATA 189 . 205 , 254 . 150- >RL 
920 DATA 237 .91 . 128 . 148 . 235 >YQ 

, 237 
930 DATA 75 , 13B , 148 , 9 , 9 . 2 >LfH 
35 

940 DATA 237 . 83 , 128 , 148 , 42 >XV 
, 130 
950 DATA 148 . 237 , 75 , 138 . 148 M 

. 9 
960 DATA 34 . 130 , 14B , 205 , 192 >Vli 

, 187 
970 DATA 42 . 114 , 148 , 205 , 254 >YC 

, 150 
980 DATA 205 . 101 . 151 . 205 . 6 m 
, 153 
990 DATA 237 . 91 , 128 . 148 . 122 >YR 

. 254 

1000 DATA 2 , 40 , 10 . 42 . 130 . >VX 
146 

1010 DATA 124 . 254 , 1 , 40 , 9 . >UC 
24 
1020 DATA 186 , 123 , 254 . 30 , 48 >XG 

. 10 
1030 DATA 24 . 239 , 125 . 254 . 64 >YG 

, 210 
1040 DATA 162 , 150 . 24 . 171 . 42 >XB 

. 114 

1050 DATA 148 , 205 , 25 , 189 , 20 >ZD 
5 , 254 

1060 DATA 150 , 237 . 91 , 12B . 14 >ZD 
8 , 235 

1070 DATA 237 , 75 , 138 , 14B . 23 >YE 
7 , 66 
1060 DATA 237 , 66 , 235 . 237 >RU1 



. 1090 DATA 83 , 128 , 148 , 42 , 130 >U 

— fJSL. 

1100 DATA 237 . 75 , 138 , 148 . 9 >HU 

, 34 

1110 DATA 130 , 148 , 205 . 192 . 1 >YX 

87 , 42 

1120 DATA 114 , 148 . 205 . 254 , 1 >ZE 

50 . 205 

1130 DATA 101 , 151 . 205 . 188 , 1 >ZK 

53 . 237 

1140 DATA 91 , 128 , 148 . 122 . 25 >XR 

4 , 

1150 DATA 40 , 10 . 42 , 130 , 148 >XR 

, 124 

1160 DATA 254 , 1 . 40 . 10 , 24 , >VA 

1B4 

1170 DATA 123 . 254 . 80 , 216 , 15 >ZC 

3 . 149 

1180 DATA 24 , 238 . 125 , 254 . 64 >XJ 

, 48 
1190 DATA 2 , 24 , 169 . 42 , 114 . >WH 

148 
1200 DATA 205 . 25 . 189 , 205 . 25 >YD 

4 , 15Ù 

1210 DATA 237 , 91 , 128 . 148 , 23 >ZJ 

5 . 237 

1220 DATA 75 , 13e , 148 , 237 . 66 >YF 

, 237 
1230 DATA 66 , 235 . 237 . 83 . 128 >YE 

. 148 
1240 DATA 42 . 130 , 148 . 237 , 75 >YT 

, 138 
1250 DATA 148 , 237 . 66 . 34 >Wl 

1260 DATA 130 , 148 , 205 , 192 , 1 >YD 

87 , 42 

1270 DATA 114 , 148 , 205 , 254 , 1 >ZL 

50 , 205 

1280 DATA 101 . 151 , 205 . 70 , 15 >YV 

3 , 237 

1290 DATA 91 , 128 , 148 , 122 . 25 >XY 

4 , 

1300 DATA 40 , 10 , 42 , 130 , 148 >XN 

, 124 

1310 DATA 254 , , 40 . 9 , 24 , 1 >UY 

6-3 

1320 DATA 123 . 254 , 60 , 56 . 15 >WE 

, 24 

1330 DATA 239 , 125 , 254 . 26 , 24 >YD 

5 . 220 

1340 DATA 221 , 151 , 241 , 218 , 2 >Zfi 
38 , 149 

1350 DATA 24 , 163 , 42 , 114 , 148 >YM 
, 205 

1360 DATA 25 , 189 , 205 , 254 . 15 >ZK.' 
, 237 
1370 DATA 91 , 12B , 148 , 235 , 23 >YET 



k.7 , 75 










iI80 DATA PB 


, 148 


i V 


9 , ; 


33 , =»|N 


237 










1390 DATA 83 


128 


148 


. 42 


130 m 


, 148 










1400 DATA 237 


. 75 


138 


. 148 


. 23 >YB 


7 , 66 










1410 DATA 34 . 


130 


148 


205 


. 19 >ZD 


2 , 187 










1420 DATA 42 , 


114 


148 


2<35 


>RD 


1430 DATA 254 


. 150 


. 205 


, 101 


, 1 >ZY 


51 , 205 










1440 DATA 129 


153 


, 237 


. 91 


12 >ZJ 


8 , 148 










1450 DATA 122 


254 


. 2 . 


40 , 


10 , >VJ 


42 










1460 DATA 130 


148 


. 124 


. 254 


, >XD 


. 40 










1470 DATA 10 , 


24 . 


185 , 


123 , 


254 m 


, 30 










1480 DATA 210 
, 125 
1490 DATA 254 


69 


150 


24 . 


238 >Y0 


26 


245 


220 


22 >YE 


1 , 151 










1500 DATA 241 


218 


, 153 


, 149 


. 2 >YC 


4 , 164 










1510 DATA 76 . 


35 , 


70 , 


5 . 235 , >HF 


205 










1520 DATA 26 . 


151 , 


197 


229 




, 78 










1530 DATA 119 


121 


. 18 


35 . 


19 >WJ 


. 16 










1540 DATA 247 


225 


. 205 


, 38 


18 >ZN 


8 j 193 










1550 DATA 13 , 


32 , 


237 , 


201 , 


245 >YW 


, 197 










1560 DATA 213 


205 


196 


, 187 


. 2 >YG 


Ù3 , 60 










1570 DATA 203 


29 . 


203 


58 . 


203 >XZ 


. 27 










1580 DATA 203 
. 29 
1590 DATA 188 


58 . 


203 


27 , 


205 >XC 


209 


193 


, 241 


m 


1600 DATA 201 


7B , 


35 , 


70 , 


5 , >WT 


235 










1610 DATA 205 


76 , 


151 


197 


22 >Y« 


9 , 26 










1620 DATA 119 


35 , 


19 . 


16 , 250 >XF 


, 225 










1630 DATA 205 


38 , 


188 


193 


13 >XD 


1640 DATA 240 


201 


245 


, 197 


. 2 >ZM 


13 , 205 










1650 DATA 198 


187 


203 


, 60 


20 >YR 


3 , 29 











1660 DATA 203 , 58 . 203 . 27 , 203 >XB- 

, 58 
1670 DATA 203 , 27 . 205 . 29 , 188 >YB 

, 209 
1680 DATA 193 , 241 , 201 , 205 , 3 >ZA 

6 , 1B7 

1690 DATA 230 . 15 , 200 , 245 , 23 >« 

7 , 91 

1700 DATA 124 , 148 . 42 , 126 , 14 >YF 

8 , 205 

1710 DATA 192 , 187 , 241 , 205 , 1 >ZX 
65 , 151 

1720 DATA 218 . 154 , 151 , 237 . 8 >YG 
3 , 124 

1730 DATA 148 . 34 , 126 . 148 , 42 >YR 
, 116 

1740 DATA 146 , 205 , 254 , Î50 , 2 >¥H 
37 , 91 

1750 DATA 124 , 148 . 42 , 126 . 14 >ZC 
8_^.205 
; 1760 DATA 192 , 187 , 42 , 116 >RH 

1770 DATA 148 , 205 , 254 . 150 . 2 >ZC 

37 , 91 

1780 DATA 128 , 148 . 42 . 130 , 14 >ZE 

8 , 205 

1790 DATA 192 , 187 , 201 , 24 . 6 >WP 

! "> 

1800 DATA , 252 . 1 . 80 , , 24 >TN 

5 

1810 DATA 205 , 198 , 187 . 241 , 3 >YG 

I , 31 

1620 DATA 235 , 31 , 46 . 16 , 237 ;WB 

, 75 

1830 DATA 167 , 151 , 183 , 237 . 6 >ZN 

6 , 229 
1840 DATA 237 , 75 , 171 . 151 , 23 >YA 

7 , 66 

1850 DATA 225 , 216 , 31 , 48 , 16 >XF 
, 237 

1S60 DATA 75 , 167 , 151 , 9 . 229 >XD 
, 237 

1870 DATA 75 , 169 , 151 , 183 , 23 >YN 
7 , 66 
1880 DATA 225 . 63 , 216 , 235 . 20 >ZF 

1 , 237 
1891) DATA 91 , 128 , 148 . 42 , 130 >YE 

, 148 
1900 DATA 205 , 192 , 187 , 17 , 25 >ZG 

2 , 255 
1910 DATA 33 , 242 , 255 . 205 . 24 >ZH 

3 , 187 

1920 DATA 254 , , 245 , 196 . 95 >XK 
, 155 
1930 DATA 241 , 194 , 169 , 152 



1950 DATA 14S , 205 . 192 . 187 , 1 >YV 

7 , 16 

1960 DATA . 33 . 242 , 255 , 205 >XN 
, 243 

1970 DATA 1B7 , 254 . , 245 , 196 >XA 
, 95 
1980 DATA 155 . 241 . 194 . 189 , 1 >AG 
52 . 209 
1990 DATA 209 . 237 . 91 . 128 , 14 >YD 

8 , 42 

2000 DATA 130 , 148 . 205 . 192 . 1 >YW 
S7 , 42 

2010 DATA 114 . 148 . 205 . 254 , 1 >ZJ 
50 , 237 

2020 DATA 91 , 124 , 148 . 42 , 126 >YQ 
■ 148 
2030 DATA 205 . 192 , 187 , 42 , 11 >YH 
6 . 148 
2040 DATA 205 , 254 , 150 . 33 , 30 >WH 



^ 2230 DATA 33 . 1 , 
48 



34 , 140 , : 



:UA 



2240 DATA 33 . 189 , 148 , 54 , 49 >WE 

2250 DATA 141 . 148 , 54 . 83 , 205 >WG 

2260 DATA 187 , 205 , 6 . 187 . 201 >XC 

. 33 

2270 DATA 150 , 148 , 126 , 254 >RV 

22B0 DATA 57 . 40 . 3 , 52 . 24 . 2 >TZ 



I 



2050 DATA 34 , 124 . 14S , 33 . 126 >YQ 

, 148 
2060 DATA 54 , 14 , 33 . 48 , 1 , 3 HO 
4 

2070 DATA 128 , 148 , 33 , 130 , 14 >YK 
8 , 54 

20B0 DATA 24 , 33 , 40 , . 34 . 1 >UU 
34 
2090 DATA 148 . 34 , 136 , 148 . 33 >YA 

, 159 
2100 DATA 148 . 126 , 254 . 46 >RG 

2110 DATA 40 , 15 . 53 , 62 ,0,2 >UH_ 

05 

2120 DATA 14 , 1B8 , 205 , 3 , 187 >XE 

, 205 

2130 DATA 6 , 167 . 195 , 191 . 148 ;XY 

, 62 
2140 DATA . 205 . 14 , 188 . 17 , >WU 

160 
2150 DATA , 3-3 , 200 . . 205 , >VZ 
192 

2160 DATA 187 , 33 , 141 , 148 , 12 >ZG 
6 , 254 
2170 DATA 32 , 40 , 8 , 229 , 205 , >WB 

252 
2160 DATA 187 , 225 , 35 , 24 , 243 >XB 

2190 DATA 150 , 148 , 54 , 48 , 33 >XK 

, 14B 

2200 DATA 148 , 54 , 48 , 33 , 149 >XR 

. 146 

2210 DATA 54 , 48 , 33 , 147 , 148 >WF 



2290 DATA 54 . 48 

, 57 

2300 DATA 40 , 3 , 52 , 24 , 15 



126 , 254 >«N 



>TN 



2310 DATA 48 , 43 , 126 . 254 , 57 >HH 

. 40 

2320 DATA 3 . 52 , 24 , 4 . 54 . 4E >TM 

2330 DATA 43 , 52 . 17 . 212 . . >UM 

2340 DATA 142 . 1 , 205 , 192 . 187 >XA 

2350 DATA 147 , 148 , 126 . 254 , 3 >ÏE 

2 , 40 

252 . 187 m 

237 .91 >X0 

148 , 20 >ZE 



2360 DATA 8 . 229 , 205 

, 225 
2370 DATA 35 , 24 , 243 



1940 DATA 237 
26 



2220 DATA 48 , 33 , 159 , 148 , 54 >WC 
, 91 . 128 , 148 , 42 >YVT, 51 + 



2380 DATA 148 . 42 . 130 , 

5 . 192 

2390 DATA 187 . 201 , 237 , 91 , 12 >ZH 

8 , 148 

2400 DATA 42 , 130 , 148 , 205 , 19 >ZC 

2 , 187 

2410 DATA 17 , 6 . . 33 . 4 , >0L 

2420 DATA 205 . 243 , 187 , 254 , 1 >YX 

3 , 202 

2430 DATA 29 , 154 , 254 , 1 . 202 >XT 

, 102 

2440DATA 155 , 237 , 91 , 128 >RF 

2450 DATA 148 , 42 . 130 , 148 , 20 >ZC 
5 . 192 

2460 DATA 187 , 17 . 20 . , 33 . >VH 
254 

2470 DATA 255 , 205 . 243 , 187 , 2 >ZA 
54 , 13 

2480 DATA 202 . 15 , 154 , 237 , 91 >YR 
, 128 
2490 DATA 148 , 42 , 130 , 148 , 20 >ZG 
5 , 192 

2500 DATA 187 , 201 . 237 , 91 . 12 >ZE 
8 , 148 
2510 DATA 42 , 130 , 146 , 205 , 19 >ZE 



2520 DATA 17 


4 . 


. 33 


. 246 


, 2 


>UN 


L2810 DATA 4 , 


3 . 2 


5 , 2 


43 . 187 . 


55 












254 










2530 DATA 205 


. 24-3 


. 167 


. 254 


■ 1 


m 


2620 DATA 1 . 


202 . 


102 , 


155 . 


237 


2540 DATA 43 


154 


237 


91 , 


128 


>YD 


2830 DA1A i28 


. i4â 


, 42 


130 


14 


. 14a 












8 . 205 










2550 DATA 42 


130 


148 


205 


19 


>ZJ 


2B40 DATA 192 


. 187 


. 201 


, 205 


. 1 


2 . 187 












27 . 154 










2560 DATA 17 


248 


255 


33 . 


252 


;fD 


2850 DATA 58 


161 


148 


254 


12 


. 255 












7 . 218 










2570 DATA 205 


. 243 


■ iS7 


, 254 


. 1 


,-YD 


2360 DATA 36 
4 . 205 


155 


195 


190 


15 


2580 DATA 57 . 


154 


237 


91 . 


128 


;>ïn 


2870 DATA 127 


, 154 


. 58 


161 


14 


. 146 












8 , 254 










2590 DATA 42 . 




148 


205 


19 


>m 


2880 DATA 127 


, 218 


. 36 


155 


19 


2 . 167 












5 . 241 










2600 DATA 201 


, 237 


. 91 


128 


14 


>y'ri 


2890 DATA 154 


. 205 


. 127 


. 154 


. 5 


B , 42 












8 . 161 










26ÎU DATA 130 


, 148 


. 205 


" 1?2 




;RF 


2900 DATA 148 
90 . 154 


. 254 


. 127 


. 218 


. 1 


2620 DATA 187 


17 


8 . 


. 33 


. 2 


m. 


2910 DATA 195 


, 140 


. 154 


. 205 


. 1 


46 












27 , 154 










2630 DATA 255 


205 


. 243 


. 187 


. 2 


M 


2920 DATA 58 . 


161 


148 


254 


12 


54 . 13 












7 . 216 










2640 DATA 202 


71 . 


154 


237 


91 


m 


2930 DATA 241 


154 


■ 1?5 


. 140 


, 1 


. 12S 
2650 DATA 148 


42 , 


130 


348 


20 


>ZE 


2940 DATA 127 


154 


. 58 


lût 


14 


5 . 192 












S . .254 










2660 DATA 187 


17 . 


20 . 






>VH 


t i 295_0 / bATA 127 


. 218 


. 19 


. 154 




2670 DATA 255 


205 


. 243 


. 187 




,>zc 


2960 DATA 195 


140 


154 


. 205 


. 1 


54 . 13 












27 , 154 










2680 DATA 202 


S5 . 


154 


237 


91 


'■ïB 


2970 DATA 5e . 


161 . 


148 


254 , 


12 


, 128 












7 , 21S 










2690 DATA 148 


42 . 


130 


148 . 


20 


■U 


2980 DATA 36 . 


155 , 


195 


190 . 


15 


5 . 192 












4 . 205 










2700 DATA 187 


201 


237 


. 91 . 


12 


>ÎB 


2990 DATA 127 


154 


5B 


161 , 


14 


S . 148 












8 . 254 










2710 DATA 42 . 


130 . 


148 . 


205 


19 


;ZG 


3000 DATA 127 


218 


140 


, 154 


. 1 


2 . 1S7 












95 , 24i 










2720 DATA 17 . 


248 . 


255 . 


33 . 


254 


>¥S 


3010 DATA 154 


205 


127 


. 154 


5 


. 255 












8 . 161 










2730 DATA 205 


243 


187 


, 254 


1 


m 


3020 DATA 148 


254 


127 


. 218 


2 


3 , 202 












41 . 154 










2740 DATA 99 . 


154 . 


237 , 


91 . 


28 


,yf 


3030 DATA 195 


36 , 


155 


58 . 


161 


, 148 












, 148 










2750 DATA 42 . 


130 , 


148 . 


205 , 


19 


?ZL 


3040 DATA 79 , 


135 . 


135 


135 , 


12 


2 . 187 












9 . 60 










2760 DATA 17 . 


4 , 


. 33 


4 . 




QQ 


3050 DATA 50 . 
9 , 237 


161 , 


148 , 


201 , 


20 


2770 DATA 205 


243 


187 


254 


1 


>YF 


3060 DATA 91 , 


128 , 


148 , 


42 , 


30 


3 , 202 












. 148 










2780 DATA 113 


154 


237 


91 




RN 


3070 DATA 205 


192 


1B7 


i 42 , 


11 


2790 DATA 128 


148 


42 , 


130 . 


14 


>m 


4 . 148 










8 . 205 












3080 DATA 205 


254 


150 


, 205 


1 


2800 DATA 192 


1S7 


17 , 


8 . 




ux 


89 , 152 










33 










i 


3090 DATA 205 


88 , 


155 , 


42 , 


28 



3100 DATA 1 , 8 , û . 9 , 34 . 128 >RM 

3110 DATA 148 . 42 . 130 , 148 , 1 M 
, 4 

3120 DATA . 9 . 34 . 130 ;MA 
3130 DATA 148 , 237 . 91 . 128 . 14 >2R 
8 . 195 

3140 DATA 189 , 149 , 209 . 237 , 9 >2§ 
1 , 128 

3150 DATA 148 , 42 , 130 , 148 , 20 ,>ZA 
5 . 192 

3160 DATA 187 , 42 , 114 . 148 , 20 HF 
5 , 254 

3170 DATA 150 . 205 . 189 , 152 . 2 ,>ZE 
05 , 88 

3180 DATA 155 , 42 . 128 , 148 , 1 ?VC 
, S 

3190 DATA . 237 . 66 , 34 , 128 , >WF 
148 
3200 DATA 42 . 130 . 148 , 1 . 4 . ;TN 


3210 DATA 9 . 34 , 130 . 148 . 237 >W£ 
. 91 

3220 DATA 128 . 148 . 195 , 20 . i5 ;YF 
. 209 
3230 DATA 237 . 91 , 128 , 148 , 42 ;YN 

3240 DATA 148 , 205 . 192 . 187 . 4 >YH 

2 , 114 

3250 DATA 148 , 205 , 254 , 150 . 2 >ZZ 

05 . 189 

3260 DATA 152 , 205 . 88 , 155 , 42 >YT 

, 128 
3270 DATA 148 , 1 . 8 , . 9 , 34 >RD 
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Arkanoid 



II 



{Revenge of Doh) 



I Arkanoid revient, l'unique, le seul, 
l'inoubliable (malgré ses bugs) casse- 
briques, nous préparai! sa deuxième par- 
tie. Le scénario vous entraîne à bord du 
Vaus II qui ressemble à s'y méprendre au 
Vans I. Figurez-vous qu'à la fin d'Arka- 
noid, le vilain Doh était plutôt mal en 
point. Mais tel le Phœnix renaissant de ses 
cendres, voici à nouveau l'entité Doh qui 
utilise un gigantesque vaisseau spatial, le 
Zarg afin de conquérir votre univers et sur- 
tout de se venger de l'affront subi. 
Ah, qu'il est beau l'Arkanoïd nouveau ! 
On retrouve avec une joie non dissimulée 
l'écran en hauteur si familier à nos yeux 
rougis par le temps et le balayage vidéo. On 
empoigne alors son joystick et l'on se remé- 
more les instants joyeux où d'une main lé- 
gère et sûre l'on guidait la babaile énergé- 
tique au travers des 32 tableaux colorés. 
Pour Arkanoid II, le luxe est de rigueur : 
même si cela ne touche que des détails, l.e 
pourtour de l'écran est plus fouillé. Les 
fonds de décor sont égaux à eux mêmes, 
le Vaus est également plus compact que le 
premier modèle. On jette un coup d'ceil 
vers le haut de l'écran et là s'agitent tou- 
jours de petits aliens sympathiques et tour- 
billonnants. Une petite différence tout de 
même, certaines espèces se reproduisent au 
fur et à mesure du jeu et les rejetons bien 
que petits n'en sont pas moins aussi dan- 
gereux que leurs parents. 
Mis à part ces quelques remarques, la véri- 



table différence vient des "gélules" qui 
pleuvent parfois sur le Vaus. Un laser est 
fourni gratuitement à tous les joueurs qui 
capturent la gélule "L". Vitesse de la balle 
ralentie, '"collage" sur la raquette (le Vaus 
bien sûr !), vie supplémentaire, accroisse- 
ment de taille du Vaus. Toutes ces caracté- 
ristiques étaient déjà présentes dans le pre- 
mier volet d'Arkanoïd. Il y a également 
quelques adaptations : vous pouvez tou- 
jours obtenir des balles multiples mais celle 
fois-ci, elles son! 5 à se partager l'écran ! 
L'option "3 balles" possède une fonction 
supplémentaire : la régénération, c'est-à- 
dire que si 1 ou 2 balles sortent de l'écran, 
elles sont automatiquemenl remises en jeu . 
Bien évidemment, si vous laisse/ passer les 
3, vous perdez une vie. Enfin une dernière 
"adaptation" : la lettre "B" ouvre les por- 
tes d'accès aux tableaux suivants. J'ai bien 
dit "les portes", en effet, il y a 2 sorties pos- 
sibles qui mènent à deux tableaux diffé- 
Passons maimenani aux foncti 



qui n'existent pas dans la précédente ver- 
sion : la création d'un "fantôme" du Vaus 
qui le suit comme son ombre. Ceci afin de 
détourner plus facilement la balle. 
Dans le même style, on trouve le dédou- 
blement : deux raquetles e6te à côte se dis- 
putant l'honneur de renvoyer la sphère. La 
seule option contre Vaus est la réduction 
de taille de la raquette. La dernière capsule 
immaculée, est la pochette-surprise : elle 
peut contenir aussi bien un laser à tir con- 
tinu qu'une balle rouge qui détruit abso- 
lument lout sur son passage (même les bri- 
ques indestructibles !). Citons quelques 
briques spéciales : celles qui disparaissent 
pendant quelques instants pour mieux 
réapparaître au moment le plus inoppor- 
tun. Admirons avec ravissement les 
briques-raquettes qui se mettent en mar- 
che dés qu'elles sont touchées : c'est quel- 
que fois très énervant mais le plus souven t 
rès pratique pour anéantir plus rapide- 





e quelques "plus" 

aîné. Les qraphis- 

't très fouillés (dégradés mul- 

, Vaus décoré). Musique et 

bonnes aue sur la première partie. En 
effet, la balle et la raquette sont plus 
lentes et le déplacement du Vaus est 
légèrement saccadé. 
Mais ne chipotons pas, ce casse- 
briques est très agréable à jouer et 
devrait permettre aux fanatiques de 
se défouler à loisir. 
P - S. : Il y o également une pause 
(elle n'est pas indiquée dans la 
notice), il s'agit de la touche ENTER 
pour stopper le jeu et SHIFT pour le 



Pirates 



I- Navi'e à t'ibo'd ! Navi'e à l'ibo'd ! 
- Combien de fois t'aî-jc dit de ne pas 
imiter les pirates d'Astérix ? Quel type de 
navire ? 

- Un gallion espagnol, cap'tain ! 

- Alors, on passe au large, ils sont bien 
mieux armés et plus nombreux que nous. 
En deux ans de navigation dans la mer des 
Caraïbes, j'ai appris à être prudent. Il n'y 
a de bon pirate que de pirate vi 



tîago puis à Petit Goave, tout en détruisant 
à chaque fois que possible les navires espa- 
gnols. Petit a petit, je vais monter une flot- 
tille pirate dont la puissance de feu ne sera 
pas à négliger. Un moyen comme un autre 
de me faire un nom ! 
Au début, je recrutais mes hommes d'équi- 
page dans les tavernes ; des gaillards prèls 
à tout... mais aussi les premiers à déserter 
en cas de coup dur ! Maintenant, je suis 
plus exigeant lors de mes choix. C'est dans 
une de ces tavernes que j'ai rencontré un 
vieil ivrogne, tout imprégné de rhum qui, 
pour 500 pièces d'or, m'a remis une carte 
au trésor hélas à demi-déchirée que je con- 
serve au fond de ma poche. Je ne déses- 
père pas de retrouver ce petit coin perdu 
près de Caracas où est enfouie une vérita- 
ble fortune grâce à laquelle je pourrai 
m'acheter les consciences les plus honnè- 
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Et avec la cargaison que je transporte... 
Nous avons réussi un beau coup la semaine 
dernière en arraisonnant un navire mar- 
chand espagnol et nos cales sont pleines. 
Depuis un mois, date de ma rencontre à 
Port Royale avec le gouverneur, qui m'a 
appris notre entrée en guerre avec l'Espa- 
gne, nous n'avons pas touché terre. Ma 
"mission" consistait à me rendre à San- 




Je me donne encore 2 ou 3 ans à naviguer 
ainsi et, si Dieu ou le diable me prêtent vie 
jusque-là, je me retirerai en partageant 
mon butin pour une retraite bien méritée ! 



Notre ovl» : 



Ce jeu de MicroProse était très atten- 
du car annoncé depuis fort long- 
temps. L'aventure pirate est enfin à 
votre portée I Après avoir déplié la 
carte et lu une partie de l'épais 
manuel qui accompagne la disquette 
(pour 6128 seulement, hélas (), on 

Eeut partir à l'aventure sur les eaux 
leues des Caraïbes. Graphismes et 
animations n'ont rien d'exceptionnel 
mais l'intérêt du jeu ne se situe pas 
sur ces points. 

"Pirates" est une reconstitution assez 
fidèle de ce qui se passait aux 15' et 
16" siècles, au large des Amériques. 
Le {eu peut être abordé (sans jeu de 
mots) de 2 manières : en vivant sa 
propre aventure ou en choisissant une 

Eénode historique particulière, 
attrait de "Pirates" est que, en par- 
tant de rien, le joueur va constituer un 
équipage, partir en mer et, s'il est 
aaroit au maniement d'armes (com- 
bats), qu'il sait naviguer et possède 
un peu de perspicacité, il pourra au 
fil du jeu se constituer une fortune et 
une flotte qui feront de lui un hom- 
me... ou une femme(l) célèbre. 
L'aventure peut être sauvegardée en 
cours de partie et peut ainsi se dérou- 
ler sur plusieurs jours. Le manuel qui 
l'accompagne est en bon français. 
Par contre la traduction dans notre 
langue du logiciel laisse un peu à 
désirer. 
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I, BALL II 



■ Je ne sais pas ce que les sphères inspi- 
rent aux programmeurs mais le fait est 
que ce volume est souvent utilisé dans les 
jeux informatiques (Wi/ball, Mad Balls, 
Spindizzy...). En tout cas, voici une nou- 
velle aventure se déroulant au pays des bou - 
les. Figurez-vous que les balles sont attein- 
tes par une angoisse existentielle : qui 
étaient donc leurs ancêtres ? Or, la contrée 
est plutôt dangereuse : des amiboides ont 
été aperçus il y a peu de temps. Cette race 
esl particulièrement hostile aux baballes. 




N'écoutant que votre courage et dans l'in- 
térêt de la Science, vous décidez de partir, 
seul, à l'assaut des territoires infestés. Vous 
n'êtes tout de même pas inconscient et vous 
emportez avec vous le dernier modèle de 
lanceur de boules de feu. 
Grâce à la haute technologie de votre peu- 
ple, vous êtes téléporté sur les lieux de vos 
futurs exploits. En général, le décor se pré- 
sente sous forme d'un système de plateaux 
à plusieurs niveaux. Vos caractéristiques 
analomiques vous permettent un déplace- 
ment par bonds. Mais le hasard des par- 
cours ne facilite pas toujours ce type de 
manœuvre et les risques de loucher les ami- 
boïdes virevoltants sont importants. Vos 
tribulations ont pour but d'atteindre le 
carré marqué EXIT qui se Irouve en géné- 
ral à l'opposé de l'endroit où vous avez été 
téléporté. Mais pour cela, il faut tout 
d'abord récupérer une clé, seul moyen d'ac- 
cès à la sortie (quoique au bout d'un cer- 
tain temps le passajif M'ii déjuge mais alors 
le compte à rebours est bien entamé). 

En effet, l'épreuve se déroule en temps 
limité et de plus, pour ajouter encore à la 
difficulté, la perte d'une vie vous ramène 
au poinl de départ. 

Heureusement, quelques objets peuvent I 
vous permet Ire de réussir cène difficile mis- I 
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sion : on trouve donc des bombes, des 
joyaux contenant souvent des pouvoirs 
bénéfiques et des "particules de vie" pro- 
pres à vous octroyer une vie supplémentaire 
au cas où vous en collecteriez quatre. 



Notre avis : 



I, Bail II est dans la lignée de la 
gamme "Silver" de Firebird. Bien 
sûr, il n'y a pas de graphismes épous- 
touflants ni de musique tonitruante, 
mais la (trop ?) grande difficulté du 
jeu apportera peut-être un peu de 
piment à ce style de jeu pas très ori- 
ginal. 

P. - S. : Le maniement du joystick est 
assez déroutant puisque le tir s'effec- 
tue en choisissant la direction "bas". 
Mais an se fait à tout n'est-ce pas ? 



Méga-apocalypse 



■ Depuis le temps que vous vouliez un 
vaisseau spatial. Enfin votre rêve est 
réalisé ! Devenu explorateur officiel de 
l'IAR (Institut of Advanced Research) vous 
possédez un véhicule intersidéral. Et vous 
comptez bien l'utiliser, nom d'un astéroïde ! 
Tout est calme, (c'est d'ailleurs tout à fait 
normal puisque le son ne se propage pas 
dans le vide) donc tout est calme, seules les 
étoiles défilent devant votre cockpit. A 
vous l'aventure et les mondes nouveaux à 
explorer. Soudain, alors que vous dévorez 




allègrement un gigantesque sandwich au 
plutonium enrichi, des objets bizarres pas- 
sent devant vos yeux : cela ressemble à de 
petits missiles rouges. Votre curiosité vous 
pousse à vous approcher et sans le vouloir 
à absorber les objets en question. Votre 
armement est alors complété par un apport 
de lasers. Mais attention, une comète se 
met à tournoyer autour de votre appareil : 
le moindre contact vous détruirait. Essayez 
donc de toucher ce corps céleste afin de 
vous en débarrasser. Ceci fait, votre appa- 
reil passe en tir automatique et au loin de 
petits points jaunes se mettent a grossir et 



Pourquoi faire beau alors que l'on 
peut bâcler le travail ? C'est sûrement 
la pensée qui a traversé l'esprit des 
"adaptateurs" de ce programme. 
L'animation est approximative, le gra- 
phisme est du style "Spectrum" en 
moins fouillé. L'action est plutôt répé- 

n'avez pas autre chose à vous mettre 
sous la dent. 




bientôt une mini planète est presque sur 
vous. C'est le moment de la détruire. Fai- 
tes vite car sinon elle atteindra sa taille 
maximale et sera très difficile à faire explo- 
ser. Mais vous n'en êtes pas là puisque 
grâce à votre précision habituelle en poin- 
tant le nez de l'appareil sur la planète elle- 
même, vous la réduisez en poussière. Le 
tout sur un ciel d'étoiles tourbillonnantes» 




A^ÏUC: 



rJ rJ 

lu 



M% e part votre courrier, nous 
mm constatons que cette rubri- 
i^mmque vous intéresse forte- 
ment ; mais n'oubliez pas 
qu'elle ne vit que par vous et 
que, par conséquent, nous atten- 
dons la participation de chacun ! 
Un dernier détail : toute utilisa- 
tion de bidouille dans l'espoir de 
figurer au Coin des As sera sévè- 
rement "punie"... 



l^LATOON 



Sai combat 

(Eric POSTE L) 

Vous voulez doubler vos vies dans le jeu 
Sai Combat ? Rien de plus simple, car il 
tout simplement de presser la tou- 
''RETURN"... 



GOONIES 

(Sylvain DESBONNE et 
Sébastien BOURRY) 

Voici un petit programme à rentrer dans 
votre ordinateur avant de lancer Goonies 
si vous désirez avoir de nombreuses vies : 
10 MODE I : OPENOUT "d" : 
IORY &3FF :CLOSEOUT 

LOAD "GOONIES.BIN" 



Plan de la l or ° section 



D : Dépari 
E : Explosifs 
P : Pont 
L : Lampe 
C : Carte 
S : Sortie 
PI: Hlltte 




Dans cette première partie de "Plati 
s rendre au village. 



sur vos pas pour ensuite 
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25 INPUT "NUMERO DE TABLEAU 
INITIAL (1 à8)";T :IFT>8THEN25 
30 INPUT "NOMBRE DE VIES (1 à 
255)";V: IF V>255 THEN 30 
40 POKE 18015, V: POKE 17982, T: 
CALL &4600 




Freddy hardest 

(Ludovic BIDEAU) 

Voici enfin le moyen de rejoindre Freddy 
Hardest dans la seconde partie du jeu avec 
la livraison du bon code : 897 653 
Seulement, il faut savoir à quoi on s'en- 
gage ! En effet, cette partie est beaucoup 
plus difficile que la première ! Aussi, 
Ludovic donne ce conseil énigmatique : 
"Tapez sur les touches des ordinateurs aux 
écrans verts et... vous verrez !" 





Predator 



■ "Commandant Alan Shaefer, voire 
mission est de récupérer un hélicoptère 
rempli! de 3 membres du cabinet présiden- 
tiel, qui s'est écrasé dans la jungle sud- 
américaine. Celte mission est top-secret. 
Si vous ou l'un des membres de votre équi- 
pe était capturé, nous nierions avoir fait 
appel à vos services. Cette bande s'auto- 
détruira dans 5,23 secondes". Alan Shae- 
fer écrasa d'une main le magnétophone et 
saisit son cigare de l'autre. 
"Ouais ! Je me demande ce que faisaient 
ces fonctionnaires dans ce coin perdu ! De 
toute façon, je suis bien payé pour ce tra- 
vail, ce n'est pas la peine de me poser des 
questions". 

Il aurait peut-être dû s'en poser des ques- 
tions le commandant Shaef'er ! En effet, 
il ne savait pas ce qui l'attendait. 
Toute son équipe était là : Mac, Ramirez, 
Blain, Billy, Hawlers et Dillon. L'hélicop- 
tère était maintenant en vol stationnaire. 
Tous les hommes bondirent sur le sol et se 
mirent à courir en direction de la forêt. 
Shaefer lui le dernier à s'élancer, arme au 



poing. Dès le début, il est confronté au tir 
nourri d'une mitrailleuse maniée par un 
gucrrillcro (j'oubliais que la jungle est rem- 
plie de soldats totalement amiamérieains). 
I.a progression s'annonce difficile d'autant 
qu'il y a également des pièges. 
Des hommes sont cachés dans des trappes 
et sortent un bref instant afin de tirer sur 
d'éventuels assaillants. Cl l'assaillant pour 
l'instant c'est Shaefer. Celui-ci continuait 
d'ailleurs sa progression à coup de mitrail- 
leuse et de grenades. Mais bientôt, il s'ar- 
rêta devant le corps étendu de l'un de ses 
compagnons. Des vautours s'approchaient, 
Shaefer essaya de les chasser mais il per- 
dit des plumes dans la bataille et son éner- 
gie s'affaiblit. Il déeida de continuer cette 
mission bien étrange. L'hélicoptère crashé 
s'élaii abîme dans les arbres. Aucun corps 
à l'intérieur. En revanche, à l'extérieur, il 
y a 3 cadavres dépecés. Alan Shaefer se 
sentait de plus observé par quelqu'un ou 
plutôt quelque chose. Plus loin, il trouva 
de nouveau un de ses compagnons mort, 
son arme à côté de lui. Comme il n'avait 
plus de munitions, il s'empara de celles que 
son défunt coéquipier possédait encore. 
Peut-être que cela lui permettrait d'aller 




Predator reprend la trame du film 
dont il tire son nom. On retrouve dot 



an do 






:i lête. 



ige que le scrollîng e 
tîon soient si lents (on dirait presque 
que l'action est toujours "filmée" au 
ralenti). De plus, le jeu est assez dif- 
ficile : les munitions partent très vite 
et il faut souvent "fouiller" le! 
vres pour trouver des balles ou 
ger des armes. Le vision de l'Alien du 
terrain de jeu en fausses couleurs est 
bien rendue : cela ajoute un peu de 
piment au déroulement de l'action. 




S IDE ARMS 



Petite devinette : qu'est-ce qui est vis- 
queux, affreux et qui tient à dominer 
la terre ? Réponse : un extraterrestre. Autre 
devinette : qu'est-ce qui est beau, musclé 
et qui passe son temps à combattre le sus- 
nommé ? Réponse : c'est le héros {toutes 
celles qui ont répondu "Olivier" peuvent 
m'envoyer leurs coordonnées !). 
Dernière devinette : qui porte des talons 
aiguilles, se peint les ongles et les lèvres en 
rose et dont les mensurations sont 
95-60-90 ? Réponse : c'est Kartine. 
Mis à part la dernière question, les deux 
premières devinettes dévoilent la trame du 
scénario bergmanien de Side Arms. 



Figurez-vous que les Bozons ont décidé 
d'envahir la terre et de détruire ses occu- 
pants actuels (cela ne fait que la 1021ème 

Vous avez, bien entendu, accepté de défen- 
dis la planète à condition que l'on vous 
donne l'équipement le plus perfectionné 
qui existe. Ainsi, on vous a remis un sca- 
phandre qui vous permet de voler et de 
projeter des rayons mortels. Mais là n'est 
pas la principale caracrérisi iqvic de ce maté- 
riel. En effet, lorsque vous détruisez un 
ennemi, il est possible de récupérer son 
énergie symbolisée par de petits pictogram- 
mes. Certains vous donnent des armes dif- 
férentes : des boules d'énergie, des escla- 
ves, d'autres disposent des protections toiu- 
noyantes autour de vous. Les "POW" aug- 
mentent la cadence de tir (jusqu'à 3 fois 
la vitesse normale) alors que les "WO " 



Side Arms, bien que moyen au niveau 

déçu. En effet, l'animation est parfois 
lente et hésitante, ce qui occasionne 
parfois des game over injustes. De 
plus, où est l'option deux joueurs pré- 
sente dans le jeu d'arcade ? Il est sans 
doute préférable de ne pas ajouter 
ce deuxième joueur en simultané : ce- 
la risquerait de ralentir encore le jeu. 
Dommage, Go I nous avait habitués 
à mieux réalisé. 



vous font perdre les caractéristiques chè- 
rement acquises. Même au premier niveau, 
les Aliens vous attaquent de tous les côtés 
(ils n'ont aucun sens de l'honneur). Sinon, 
ils arrivent par vagues successives et meur- 
trières. L'idéal est de posséder à ce moment, 
l'éclateur de particules, qui est capable de 
détruire cinq adversaires simultanément. A 
la fin de chaque couloir (puisque le jeu se 
déroule dans des galeries souterraines) on 
découvre un monstre gigantesque : comme 
il est un peu plus coriace que les autres, il 
faudra plusieurs coups au but avant de l'éli- 
miner. Mais lorsque cela sera fait, il vous 
laissera en cadeau 4 nouvelles caractéristi- 
ques au choix. Au choix ou presque c'est 
le nombre de tirs sur les "pastilles" qui 
détermine l'option choisie. En bas de Té- 
cran on trouve la liste des caractéristiques. 
Au fur et à mesure de la progression dans 
le jeu et grâce à l'accumulation des points, 
vous pourrez choisir différentes combinai- 
sons d'attaque» 




■ : caisse contenant 
des armes 

fi : caisse contenant un 
morceau du code 

Attention : la caisse 
marquée fi> contient 2 
morceaux du code 



lUNE FOIS LES 14 
Imorceaux REUNIS, 
llL FAUT SE RENDRE 
IDANS LA PIECE 
I M ARQUEE* POUR 
I INTRODUIRE LE 
ICODE, PUIS DANS 
I CELLE MARQUEE # 
IPOUR OUVRIR LES 
I PORTES DU SILO A 
I MISSILES ET 
I ENSUITE IL SUFFIT 
IDE DESCENDRE ET 
IDE S'ECHAPPER SUR 
Ila MOTO. FIN. 



SAC A DOS 



n sac à dos est censé pouvoir 

V contenir beaucoup de choses ; 
cette affirmation se trouve véri- 
fiée ici car la disquette présen- 
tée (dans un véritable sac à dos ! ) propose 
à l'enfant 5 programmes. Il s'agit tout 
d'abord de parvenir à relier un point à un 
autre au travers d'un labyrinthe ; le pre- 
mier écran est très simple et, au fur et à 



DOSSIER DU MOIS 



Pour terminer en beauté, il faut "chercher 
l'erreur" dans une série de 4 objets et bar- 
rer l'intrus avant que le temps imparti soit 
écoulé (bon pour la réaction rapide). 

• 
Nous vous conseillons vivement ce sac à 
dos qui, à partir de dessins simples mais 
représentatifs, permet à l'enfant de déve- 
lopper son sens de l'observation, de l'as- 
sociation, de la reconnaissance ainsi que 
celui de la rapidité de réflexion et d'action. 




C'est ainsi qu'Abracadabra rendra visite 
à l'araignée, au robot, à la sorcière ou au 
hibou dans l'espoir de retrouver la pluie, 
le vent, le grand soleil ou la neige ! Mais 
il y a tellement de choses dans chaque mai- 
son qu'il sera parfois difficile de repérer 
l'élément cherché. Seulement quelle joie de 
pouvoir assister à "I'éclosion", à l'écran, 
de chaque saison une fois que tous les élé- 
ments du temps ont retrouvé leur place.. . 

• 
11 faut reconnaître que ce logiciel a une 
approche 1res originale de l'étude des 4 sai- 
sons avec un graphisme très coloré. De 
plus, 3 niveaux de difficulté existent, ce qui 
permet au petit comme au grand de la ma- 
ternelle de trouver un intérêt à cet éduca- 
tif. A voir t 

LES 4 SAISONS 

ontrairement à ce que nous 

C pourrions croire, ce logiciel ne 
traite pas des 4 saisons qui 
rythment notre vie mais pré- 
sente 4 séquences de jeu distinctes permet- 
tant de développer chez l'enfant essentiel- 
lement sa mémoire visuelle. 
Ainsi, avec le cirque, il s'agit de découvrir 
les personnages qui le composent et de les 
colorier grâce à une palette de couleurs 
présente à droite de l'écran. Pour le sac 
magique, l'exercice est un peu plus diffi- 
cile car il s'agit de reconnaître un objet 
dans le sac fermé ! 



mesure de la progression, on découvre un 
labyrinthe avec plusieurs points de départs 
pour un même point d'arrivée. (A noter 
que le départ et l'arrivée sont représentés 
par des animaux ou des objets). Ensuite, 
l'enfant se trouve confronté à un problème 
d'association d'objets ou autres ; par 
exemple, le xylophone devra être associé 
à la note de musique ou le bois à la scie. 
Cet exercice très enrichissant pour l'enfant 
est simple d'utilisation : il suffit de dcpla 
cer et de cliquer une croix sur le bon objei 
Quant à l'ABC des petits, il permet une 
première reconnaissance des lettres et une 
association entre un mot et ce qu'il repré- 
sente. Il montre également la différence 
entre majuscules et minuscules. Pour 
l'avant -dernier exercice, tout le monde est 
concerné (Eli oui, même les parents !). En 
effet, il s'agit d'un photo-mémory à 
l'écran : 6 dessins s'affichent à l'écran pen- 
dant quelques secondes (plus ou moins 
longuement suivant l'âge) puis il faut 
remettre à sa place chaque objet ce qui 
n'est pas toujours évident... 





LES VOLEURS 
DE TEMPS 



uoi de plus agréable que d'ap- 

prendre en s'amusant ? C'est 
tout à fait possible avec ce logi- 
ciel qui raconte l'histoire 
d'Abracadabra, "le petit magicien tout de 
bleu vêtu", qui est le gardien des éléments 
du temps. Malheureusement, six d'entre 
eux lui sont volés et il ne dispose que d'une 
nuit pour les récupérer dans les r 
des voleurs. 



Ensuite, il faudra associer un chiffre à un 
ensemble d'objets se ressemblant. Pour la 
troisième séquence, la difficulté est encore 
plus grande car il s'agit de constituer un 
portrait -robot, ce qui nécessite de la part 
de l'enfant une très bonne faculté d'obser- 
vation. Enfin, pour terminer, il s'agit 
d'une activité de puzzle dans laquelle il 
faut reconstituer le branchage d'un arbre 
(activité plus ou moins difficile suivant la 
saison). 

• 
Cet éducatif est intéressant par les activi- 
tés qu'il propose ; par contre, les dessins 
risquent d'apparaître comme un peu trop 
simples aux enfants. 



DOSSIER DU MOIS 



J'APPRENDS A 
OBSERVER 



ujourd'hui c'est décide ! Je me 

4 fais tout petit et je vis toute une 
journée en compagnie de mon 
ours préféré : l'ours Percevoir . 
Bien entendu, le matin commence avec une 
activité très importante : s'habiller ! 
La chambre étant divisée en 9 cases, je dois 
retrouver pour Percevoir, son pantalon, sa 
chemise, sa botte, son ours, son nœud 
papillon... (Pfout I Quel désordre !). Mais 
ce n'est pas tout car vient ensuite la séance 
du petit déjeuner où il faut prendre tasse, 
cuillère, pomme ou croissant tout en 
sachant si Percevoir veut ia petite taille, 
la moyenne ou la grande. Tout ceci étant 
fait, il ne reste plus qu'à faire le cartable 
avant de trouver le chemin de l'école. 





Ensuite, il n'est plus question de rigoler ! 
Avec Percevoir, je dois faire une relation 
entre un chiffre et sa représentation gra- 
phique par un nombre équivalent d'objets. 
L'écran est toujours divisé suivant le même 
principe en 9 cases. L'exercice suivant 
complique fortement les choses : Percevoir 
donne une addition et je dois sélectionner 
graphiquement le résultat. Enfin, avant 
une petite scène récréative, il me faut 
reconstituer une suite logique de dessins 
(facile quand on a compris le système !). 



L'intermède récréatif quant à lui consiste 
à donner à manger la bonne "gourman- 
dise" au bon animal : le vermisseau au 
corbeau, le fromage à la souris, le miel à 
l'ourson... 

Ouf ! La séquence à l'école est terminée ; 
vive la récréation où tous les animaux 
racontent une drôle d'histoire. Chaque his- 
toire est représentée à l'écran par 3 pha- 
ses ; seulement, elles ne sont pas dans l'or- 
dre. Il va donc falloir que je comprenne 
ce qui est arrivé au lapin ou au renard, par 
exemple, pour reconstituer les événements 
de manière chronologique. Toutes ces his- 
toires finissent par bien remplir ma jour- 
née et c'est avec grand plaisir que le soir 
venu je fais comme mon ami Percevoir : 
je vais me coucher dans mon grand lit avec 
sa couette si moelleuse... 

• 
Nous devons ce logiciel, comme de nom- 
breux autres déjà, à Andréa Tanguy qui 
a compris comment on peut utiliser un 
micro-ordinateur pour intéresser un enfant 
tout en l'éveillant. C'est donc au travers 
d'activités que l'enfant réalise tous les 
jours, qu'il peut développer ses facultés 
d'observation, de grandeur (petit, moyen 
ou grand), de positionnement dans l'es- 



pace (à droite, à gauche, au-dessus, en des- 
sous...) de calcul ou de connaissance des 
animaux. 

Ce partage de l'écran en 9 cases permet à 
l'enfant de se repérer, seulement il est 
dommage que la numérotation des cases 
ne reprenne pas le schéma du clavier numé- 
rique I Quant aux autres séquences où les 
cases se repèrent par des lettres, c'est un 
sérieux degré de difficulté supplémentaire 
pour l'élève qui ne connaît pas très bien 
le clavier. Ces détails étant signalés, je tiens 
à préciser que j'ai été séduite par cette nou- 
veauté faisant partie de la gamme des logi- 
ciels "micro -école". 





FRANCAIS- 
SONS' 

le bui recherché par Français- 
M Sons esl de permettre à chaque 
& élève d'éludier les différents 

Isons de la langue française el 

d'acquérir du vocabulaire au travers des 
nombreux exercices proposés. 
Pour ce qui est de l'étude des sons à pro- 
prement parler, le premier type d'exercice 
demande de remplacer un son manquant 
par un des deux sons proposés ; il faut 
savoir que le programme est livré avec 3 
fichiers et que, pour l'étude des sons, il y 
a 26 couples de sons différents (par exem- 
ple : p et b, vr et fr, g et qu, ai et ia...)- 
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Ensuite, il s'agit de relever el de classer des 
mots comprenant tel ou tel son et ce à par- 
tir d'un texte. Il faut noter que les posses- 
seurs de claviers QWERTY ne sont pas 
lésés car ils ont en permanence à l'écran 
une redéfinition des caractères accentués. 
Enfin, apparaît à l'écran une liste de mots 
(correspondant toujours à un couple de 
sons) ; la partie inférieure de l'écran mon- 
tre des phrases incomplètes. Il suffira donc 



de mettre le bon mol dans la bonne phrase 
ce qui constitue là lui excellent exercice de 
compréhension. 

• 
Ce logiciel permel une bonne approche 
pour faire la relation entre un son et sa 
représentation ; de plus, les exercices de 
vocabulaire s'avèrent enrichissants pour 
chaque élève. Nous pouvons juste regret- 
ter une présentation ni très recherchée ni 
très attrayante. 



APPRENDS-MOI 
A COMPTER 



oici un logiciel original qui per- 
met à l'élève d'appréhender le 
système de la numération, du 
dénombrement ainsi que 
l'étude du nombre ou des quantités. 
Le décor de base est un stade dans lequel 
sont présents un arbitre et des joueurs de 
football (il fallait y penser !). 
Les premières séquences permettent de 
faire une relation entre le numéro du 
joueur, sa place et le numéro correspon- 
dant au clavier ; ensuite une partie de 
saute-mouton entre l'arbitre et les joueurs 
permet d'écrire une suite en ordre crois- 
sant ou décroissant. Les exercices : 
introduisent la localisation d'un 
dans la suite par un jeu de passe de ballon 
d'un joueur à l'autre (2 niveaux d'exer- 



cice : l'enfant choisit lui-même le destina- 
taire du ballon puis le joueur est imposé 
par l'ordinateur). Enfin, avant d'aborder 
la notion de quantité, par le biais de dis- 
pute avec les joueurs entourant un joueur 
donné, l'élève apprend la notion d'à côté 
de, de proche, de joueur de droite ou de 
joueur de gauche. 



A notre avis, "Apprends-moi à compter" 
peut être très bénéfique pour un enfant a 
condition qu'il soit utilisé comme outil 
pédagogique ; en effet, il faut qu'un adulte 
soit présent pour diriger et expliquer les 
exercices. Dans cette optique, l'intérêt du 
logiciel esl évident. A noter toutefois que 
les graphismes sont simplement corrects. 



MATHS 
-CM 



liez, un petit effort ! Je sais 

4 qu'en général, tout le monde 
rechigne quand il s'agit de Faire 

I des exercices de maths mais il 

faut bien vous mettre dans la tête que c'est 
I-N-D-I-S-P-E-N-S-A-B-L-E car tout au 
long de votre vie vous utiliserez à tout 
moment des notions mathématiques. 
Rassurez-vous quand même car ce logiciel 
commence "en douceur" avec des opéra- 
tions sur les nombres entiers (additions. 
soustractions, multiplications et divi- 
sions) ; ensuite, c'est un peu plus délicat 
puisqu'il s'agit d'exercices sur les fractions 
avec la détermination (à partir de dessins) 
de fraction d'un rectangle ou d'un disque. 
Cette séquence se termine par des problè- 
mes demandant de trouver des fractions 
équivalentes, le numérateur ou le dénomi- 
nateur. Dans un second temps, vous abor- 
dez une partie géométrique dans laquelle 
vous déterminez le périmètre, l'aire ou le 
volume de carré, rectangle, triangle ou cer- 
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cle. Cette section a l'avantage d'être pré- 
sentée avec des représentations graphiques 
accompagnées du rappel des formules per- 
mettant de faire les différents calculs. 
Pour terminer l'étude du programme de 
maths des CM, il reste encore à étudier les 
suites proportionnelles en les déterminant 
par représentation graphique (points ali- 
gnés ou non), l'étude des pourcentages 
(verre à moitié vide ou à moitié plein ?) et 
enfin, l'approche par représentation gra- 
phique des symétries centrales et des symé- 
tries orthogonales. 

• 
Maths-CM a deux avantages : son utilisa- 
tion est simple el la présentation est claire 
(quoique parfois un peu austère). Il est for- 
tement conseillé d'avoir près de soi une 
feuille et un crayon ou une calculatrice car 
vous ne ferez pas les calculs d'aire de tête. 
A voir 1 



ORTHOGRAPHE 

-CM 



1 1 faut reconnaître que les pro- 

f blêmes d'orthographe liés à la 
complexité de la langue fran- 

I çaise peuvent parfois vous 

amener à vous tirer les cheveux ou à vous 
ronger les ongles ! C'est pourquoi je vous 
conseille de faire un petit détour par ce 
programme. 



Vous avez des problèmes pour écrire des 
mots avec "c et qu" ou "g et gu" ? Vous 
avez tendance à confondre "on" el "ont" 
ou "là, l'a et la" ? Vous hésitez souvent 
pour accorder un participe passé ou écrire 
les verbes au passé simple de l'indicatif ? 
A ce moment-là, sélectionnez tout de suite 
la partie d'exercices qui y correspond : 
vous devez répondre à 20 questions ; si par 
hasard, vous faites une faute, une expli- 
cation s'inscrit en haut de l'écran. Quant 
à la comptabilisation des bonnes réponses , 
elle est visualisée sur un "orthomètre" se 
trouvant à droite de l'écran et indiquant 
la note finale en fin d'exercice. 
Si par contre, vous ne savez pas très bien 
sur quelles règles vous êtes le plus faible, 
il vous suffit de choisir l'un des cinq textes- 
contrôles qui vous sont proposés et de 
compléter les phrases manquantes. A la fin 
de l'exercice, vous voyez apparaître un 
récapitulatif vous donnant les règles à 
réviser. 

• 
La présentation d'Orlhographe-CM ne 
s'avère pas trop rebutante et chaque exer- 
cice a 2 niveaux de difficulté : facile pour 
les CM1 et difficile pour les CM2. De plus, 
ce logiciel a deux utilisations différentes : 
seul à la maison pour se perfectionner ou 
à l'école avec comme support le livre 
"Apprendre l'orthographe". Par contre, 
il est dommage que la majuscule en début 
de phrase soit automatique car l'enfant ris- 
que d'oublier cette règle lorsqu'il écrira 
ensuite sur papier. 



DOSSIER DUMOIS 



KIT CM2/6EME 



e mois d'avril constitue une 

£ période de l'année scolaire où 
les conseils de classe se réunis- 

j sent pour déterminer le passage 

éventuel en classe supérieure de chaque 
élève. C'est aussi l'angoisse pour tous les 
jeunes qui sont un peu sur la corde raide 
car ils ont quelques difficultés dans une ou 
plusieurs matières. 

Si tel est votre cas et si vous possédez un 
micro -ordinateur, il est possible de prépa- 
rer votre entrée en 6ème dans de bonnes 
conditions. En effet, vous pouvez réviser 
tout votre programme de CM2 grâce d'une 
part, à des exercices sur votre micro mais 
aussi d'autre part, à des cours et exercices 
sur livrets spécialisés. Commençons par la 
partie logiciel : on vous propose tout 
d'abord de faire un bilan des acquis au tra- 





vers de 6 rubriques qui sont les suivantes : 
orthographe grammaticale, grammaire, 
conjugaison, vocabulaire orthographique, 
opérations et mesure et, proportions et 
géométrie. Chaque rubrique propose toute 
une série de dix exercices qui, au travers 
de dix questions par exercice, permettent 
de savoir si une notion est bien acquise. 
Afin que vous puissiez constater à quel 
point chaque rubrique est complète, voici 
à titre d'exemple tous les sujets abordés 
par voie d'exercices interposés pour la 
rubrique conjugaison. Après avoir déter- 



miné !e mode et le temps d'un verbe, tous 
les temps suivants sont étudiés séparé- 
ment : présent de l'indicatif des verbes en 
er, présent de l'indicatif des autres verbes, 
imparfait et passé simple de l'indicatif, 
futur simple, temps composés de l'indica- 
tif, présent du conditionnel, présent du 
subjonctif, présent de l'impératif et par- 
ticipe présent. 

Lorsque vous avez envie de faire une pause 
par rapport à la partie "bilan des acquis" 
vous avez accès à d'autres types d'exerci- 
ces avec la partie "logique et méthode" ; 
en effet, dans ce cas, 38 exercices vous sont 
proposés vous permettant de résoudre des 
problèmes de ce genre : "pour faire une 
jupe, une couturière achète 2,75 m de drap 
à 118 F le mètre et 1,75 m de doublure à 
57 F le m. Combien dépense-t-elle pour cet 

L'approche du problème est très intéres- 
sante car le programme vous fait suivre 
une démarche méthodique afin de répon- 
dre aux questions de manière logique. 
Il n'y a pas de problème relatif au temps 
que met une baignoire pour se vider mais 
par contre, vous trouverez des problèmes 
de distance, de surface de terrain... bref 
de quoi se distraire ! 
Enfin, le logiciel offre une troisième pos- 
sibilité qui s'avérera très utile pour cha- 



iode puis le tenps du verbe 
parenthèses . 



Pré 
Fut' 
Inparfa i 
Passé si 



cun : il s'agit d'un bloc-notes permettant 
de créer plusieurs pages de renseignements 
autorisant ainsi une consultation rapide de 
vos notes. 

Il faut savoir que ce kit CM2/6ème est 
livré dans une petite mallette avec, en plus 
du logiciel, un livret de dictées, un de cal- 
cul, un d'orthographe et un de conjugai- 
son ; de plus, vous avez une disquette 
audio regroupant des dictées. 
EnFin tout cet outil, très utile à mon sens, 
présente une particularité pour permettre 
une réelle progression : aucun exercice à 
l'écran n'est corrigé, ce qui permet au 
jeune de refaire l'exercice après avoir révisé 
son cours et de constater ainsi s'il y a une 
réelle assimilation. A conseiller. 




2 points de ravitaillement. Il faut détermi- 
ner le nombre de points d'arrêt qu'il y a 
et cette recherche est visualisée graphique- 
ment par une voiture et une ligne droite. 
Dans le premier cas, on repart du début 
à chaque fois que la réponse n'est pas 
bonne tandis que dans le second cas, on 
repart de l'endroit où on s'était précédem- 
ment arrêté. Quant au dernier rallye, il 




4 personnes ce qui Introduit un esprit de 
compétition entre les participants et donc 
une certaine émulation. 



ROBERT : 
CONJUGUER 



ain de 



i lu 



/4ème page d'une profonde 
douloureuse dissertation lors 
que soudain, un grave pro- 
blème se pose à moi : comment écrire le 
verbe boire à la première personne du plu- 
riel du subjonctif imparfait 7 11 faut recon 
naître que je n'ai pas l'habitude d'em 
ployer couramment cette forme de conju 
gaison ! 

Je m'empresse alors de charger le pro 
gramme "Conjuguer" pour avoir la solu 
tion ; s'inscrivent alors à l'écran l'indica- 
tif, le subjonctif et l'impératif présent puis 
l'imparfait, le futur et le conditionnel et 
enfin, le passé simple, le subjonctif impar- 
fait (je commençais à désespérer !) et les 
participes présent et passé. Je peux alors 
écrire "de ma plus belle écriture" : encore 
eut-il fallu que nous bussions ! 
Vous avez sans doute compris que ce pro- 
gramme propose une fonction de vérifica- 
teur pour tous les verbes de la langue fran- 



CALCUL 



oici un logiciel qui aborde trois 

1* types d'opérations qui posent 

|f souvent de gros problèmes aux 

élèves tant que le principe de 

chaque opération n'est pas bien assimilé. 

C'est pourquoi "Calcul" peut aussi bien 

s'adresser aux débutants du primaire 

qu'aux enfants du premier cycle éprouvant 

encore quelques difficultés notamment 

avec la division. 

Afin de bien saisir le sens de la division, 
son principe est présenté à travers 3 rallyes 
automobiles. Pour chacun est affiché à 
l'écran une distance que doit parcourir la 
voiture ainsi que la distance qu'il y a entre 




u u u 
u u. 




faut en plus calculer chaque produit ce qui 
donne ensuite la distance qu'il reste encore 
à parcourir. Les 3 rallyes étant alors effec- 
tués, l'enfant calcule de "vraies" divisions 
avec toujours présents à l'écran les 9 pre- 
miers multiples du diviseur dans un pre- 
mier temps puis sans aucune aide ensuite. 
Pour ce qui est de l'addition et de la sous- 
traction, 3 phases sont proposées : une 
démonstration et un entraînement où les 
opérations sont visualisées par des abaques 
et des jetons pour les unités, les dizaines 
et les centaines ; la dernière phase consti- 
tue le véritable exercice. 

• 
Ce logiciel n'a pas une énorme recherche 
de présentation mais 11 présente un Inté- 
rêt : en effet, il est possible de "jouer" a 



çaise ; il suffit de le saisir dans sa forme 
à l'infinitif et toutes les conjugaisons s'ins- 
criront à l'écran. 

Seulement attention ! Si vous entrez un 
mot qui a l'aspect d'un verbe, qui ressem- 
ble a un verbe, mais qui n'est pas un verbe, 
le programme vous le conjuguera de la 
même façon car il ne vérifie pas la véra- 
cité des données, ce qui peut constituer un 
problème pour les débutants en orthogra- 
phe. 

D'une présentation claire mais un peu nue, 
"Conjuguer" permet d'avoir rapidement 
toutes les formes conjuguées que vous 
désirez ; seulement, ce service sur micro ne 
me paraît pas d'une indispensable nécessl- 



ORTHOCIEL 



es problèmes que nous pou- 

£vons rencontrer devant l'ortho- 
graphe ne sont pas exclusive- 
ment le "privilège" des jeunes 
enfants lors de l'apprentissage de 

L'orthographe française constitue, en fait, 
un vaste domaine puisqu'Orthociel ne 
comprend pas moins de 10 disquettes pour 
couvrir toutes les difficultés ! 
Cette méthode permet d'appréhender les 
sujets suivants : les homonymes gramma- 
ticaux (sur 2 disquettes), les noms et les 
adjectifs, les verbes, les participes et les 
adverbes, le début des mots, les sons dans 
les mots, la finale des mots, les homony- 
mes et enfin, les familles irrégulières. 




6» et 5- 

BALADE 
OUTRE-RHIN 

'est l'histoire d'une petite fille 

Cqui s'appelle Alice ; lorsque 
nous la rencontrons, elle est 
assise au pied d'un arbre, un 
livre sur les genoux et regarde courir dans 
l'herbe un lapin blanc. 1-lle décide soudain 
de le suivre ; seulement ce lapin court vrai- 
ment très vite et elle peut tout juste le voir 
disparaître dans un arbre creux. Alice s'ap- 
proche prudemment puis, soudain, elle 
glisse et tombe, tombe dans un puits pro- 
fond. Alice se pose alors une question : 
cette chute finira-t-elle un jour ? Soudain, 




DOSSIER DU MOIS 



Etudions d'un peu plus près la finale des 
mots par exemple. Vingt exercices sont à 
votre disposition qui vonl vous permettre 
(normalement) de percer tous les secrets 
des finales de mots, en "eur et eure", en 
"au et eau" ou en "endre et andre", à 
votre propre rythme et selon votre faculté 
d'assimilation et de compréhension. A titre 
d'exemple, faisons I exercice pour les mots 
se terminant par "tié, té ou tée". 

Après un rappel très clair de la règle se rat- 
tachant à l'écriture de ces mots, nous pou- 
vons tenter l'exercice. Il s'agit tout simple- 
ment de compléter un texte occupant tout 
l'écran. La demande de la correction fait 
ensuite apparaître clairement les fautes 
éventuelles. Il est ensuite possible de 
recommencer l'exercice afin d'acquérir 
ainsi une écriture automatique exempte de 



Celte méthode fait partie de tout ud pro- 
gramme d'E.A.O. mis au poinl par 
M. P. S. qui es) spécialisé dans l'équipe- 
inenl des écoles. La présentation d'Ortho- 
ciel est toule simple mais il y a un détail 
très intéressant : au lieu de passer beau- 
coup de temps h laper vos réponses ou a 
corriger, pour cause de fautes de frappe, 
chaque terminaison (dans le cas de la finale 
des mots) est associée à un chiffre d'où une 
simplicité d'utilisation. 



boum ! Elle se retrouve dans une grande 
pièce et n'a que le temps de voir disparaî- 
tre le lapin blanc à travers une petite porte . 
Seulement, Alice n'arrive pas à ouvrir les 
portes lorsqu'elle aperçoil sur une table 
une clé en or et une bouteille. Elle peut 
ouvrir la porte mais ne peut en franchir e 
le seuil car elle est trop grande ! Alors, 
Alice boit un peu du liquide qui se trouve 
dans la bouteille et, miracle, elle devient 
toute petite ! Elle se précipite alors à tra- 
vers l'ouverture et se retrouve dans un 
superbe jardin. Mais comment s'appelle ce 
magnifique pays ? 

C'est alors qu'une voix derrière Alice 
répond : "Tu es au pays des merveilles". 
Alice se retourne pour constater que c'est 
une chenille qui vient de lui parler. Elle 
décide de gagner maison du lapin et se rend 
compte en chemin que des voix répondent 
aux questions qu'elle se pose dans sa tète 
uniquement ! Mais quel est donc cet 
élrange pays ? 

• 
Ce logiciel permet de vivre en allemand 
l'histoire d'Alice au pays des merveilles. 
La subdivision en 4 épisodes permet de 
poser quelques questions sur la compré- 
hension du texte et de faire des exercices 
sur des règles de grammaire à la Un de cha- 
que épisode. L'objectif est intéressant bien 
que les graphismes ne soient pas trop tra- 
vaillés et il esl dommage que le logiciel 
n'oblige pas à écrire les majuscules obli- 
gatoires pour une orthographe correcte des 
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MATHS 6 



e nouveau logiciel de Micro C 

iest semblable à lous les autres 
pour ce qui est de la présenta- 
tion. Nous allons donc nous at- 
tacher à présenter le contenu du pro- 
gramme qui s'adresse- à des élèves franchis- 
sant un grand pas durant celle année sco- 

Après un rappel du primaire avec des exer- 
cices sur les quatre opérations en utilisant 
des nombres avec deux décimales (ce qui 
n'est pas toujours évident), nous abordons 
les calculs sur les fractions en faisant tout 
d'abord une approche graphique puis en 
comparant directemenl des écritures de 
fractions. Ceci étant vu, nous continuons 
avec le calcul d'aires telles que celle d'un 
carré, d'un rectangle, d'un triangle, d'un 
cercle et d'un disque. A cet instant, nous 
n'avons vu que la moiiié du programme ; 
en effet, il reste encore à savoir détermi- 
ner graphiquement si des suites de nom- 
bres sont proportionnelles, puis pouvoir 
calculer un pourcentage (graphiquement et 
par le calcul) pour terminer par trouver 




* 



l'image de quatre triangles par une symé- 
trie orthogonale. Enfin, en vue du passage 
dans la classe supérieure, est abordé le pro- 
blème de la somme et de la différence de 
nombres dans Z, l'ensemble des entiers 
relatifs. 



Ci' programme s'avère intéressant e( même 
parfois difficile au niveau des exercices 
proposés. Par conséquent, il est dommage 
qu'il n'y ait pas de rappel de règles élémen- 
taires avant les exercices ; enfin, il serait 
parfois utile de pouvoir interrompre un 
exercice en cours de réalisation et il serait 
bon que le jeune puisse situer son niveau 
de connaissances par un système de nota- 
tion. 



Dossier du mois 



GRAMMAIRE, 
LANGUE FRANÇAISE 



e logiciel représente un sérieux 

C morceau a digérer puisque 
pour couvrir tout le pro- 
gramme de grammaire pour les 
classes de 6= et 5 e , deux disquettes ont élé 
nécessaires. Chaque volume est subdivisé 
en 6 "chapitres" présentanl succinctement 
la règle qui s'y réfère d'une part, puis toute 
une série d'exercices d'autre part. A la fin 
de chaque série, l'élève a son taux de réus- 
site qui s'inscrit ; il peut alors avoir la cor- 
rection de l'exercice et même le recommen- 
cer s'il le désire. 

Voici une présentation rapide de tous les 
problèmes abordés dans cet éducatif : bien 





entendu, il est essentiel de commencer par 
tout ce qui est groupe de nom et, ensuite, 
les déterminants du nom ; ainsi l'enfant 
étudie tous les éléments de la phrase et, 
plus spécialement, le nom et ce qui peut 
le compléter [articles, déttnnniaruS posses- 
sifs, démonstratifs, inteirogâtife, exclama- 
tifs, indéfinis ou numéraux cardinaux). La 
troisième activité proposée est la pronomi- 
nalisalion : pour une phrase donnée, il 
faut choisir un pronom dans un ensemble 
de pronoms personnels pour remplacer le 



groupe nominal mis en avant dans la 
phrase. Ceci étant acquis, il faut la fonc- 
tion d'un pronom dans une phrase 
(C.O.D. du verbe, sujet du verbe...). C'est 
par un enchaînement tout à fait logique 
qu'intervient alors l'étude des pronoms 
relatifs (vous vous souvenez 7 qui, que, 
quoi, dont, où !) avant de terminer le 1er 
volume par une petite séance récréative 
(par sa présentation) où il faut compléter 
des phrases en choisissant un mot parmi 
une liste d'homophones (ex ; ère, air, erre, 

Quant au second volume, il commence par 
la détermination du type et de la forme 
d'une phrase (types : déclarative, interro- 
gative, exclamative ou impérative ; for- 
mes : affirmative, négative ou emphati- 
que). II reste encore deux sujets importants 
à traiter avec l'étude des propositions 
subordonnées relatives qui complètent un 
nom ; il faut donc savoir la reconnaître et 
déterminer sa place. Pour ce qui est des 
compléments circonstanciels, il est propose 
à l'élève d'apprendre à discerner ce qui est 
complément circonstanciel de temps, de 
lieu, de manière et de moyen au travers, 
comme toujours, de nombreux exercices. 
En Tin, de même que pour la première dis - 
quette, il y a en exercice final une petite 



les paronymes qui permet 
de bien faire la différence entre les mots 
qui se ressemblent par la forme et la pro- 

• 
Grammaire, Langue française constitue un 
support solide pour effectuer des révisions 
ou s'entraîner pour rattraper un retard. La 
présentation est claire et colorée, quant à 
l 'utilisation même du logiciel, elle s'avère 
être très souple. A noter qu'il est possible 
de faire une sortie sur imprimante mais, 
malheureusement, il manque un lableau 
récapitulatif qui pourrail montrer à l'en- 
fant ses progrès... ou ses faiblesses. 
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OBJECTIF 
FRANCE 

e secteur éducatif est très déve- 

£loppé dans le domaine de la 
micro en ce qui concerne les 
deux matières suivantes : le 
français et les maths. Mais il ne faut pas 
oublier que toute scolarité comprend d'au- 
tres matières aussi importantes, en parti- 
culier, la géographie. 

Dans le cas présent, il s'agit de cerner notre 
beau pays : la France. Le logiciel est divisé 
en 4 grandes parties ; nous commençons 
par découvrir les 22 régions qui cumposenl 
la France ainsi que les institutions régio- 
nales (président du Conseil général, com- 
missaire de la République, Conseil régio- 
nal, Conseil économique et social) el leur 
rôle dans le système français. Après avoir 
assimilé celte partie, il reste à étudier cha- 
que secteur de la France qu'elle soit 
urbaine, industrielle ou agricole. C'est 
ainsi que le réseau urbain est étudié par la 
localisation sur la carte des principales vil- 
les, puis il esl important d'avoir une appro- 
che du taux d'urbanisation pour chaque 
région. Pour ce qui est de la France indus- 
trielle, citée comme la 5 e puissance du 
monde, il s'agit de connaître les grandes 
régions industrielles ainsi que leurs spécia- 
lités respectives. Enfin, il ne faut pas 
oublier que le secteur agricole reste 1res 
important en France ; il faut donc connaî- 
tre les spécialisations régionales de même 
que la place de la France dans la CEE 
(Communauté économique européenne) 
par production (blé, mais, lait...). 

• 
OhjeeliF France eonslilue une bonne 
approche de noire pays pour tous les 
grands secteurs. Tout le travail se Tait avec 
supporl graphique ee qui permet, en plus, 

52 



une mémorisation visuelle. Par contre, la 
géographie est une matière qui évolue el 
certaines informalions sunl erronées (ex : 
la (IF comprend seulement 10 pays au 
lieu de 12 actuellement !) 



pari et celle du son (j) d'autre part. Avant 
chaque série d'exercices, il y a une leçon 
basée sur un texte qu'il faut compléter et 
qui, à chaque réponse, fait apparaître à 
l'écran la règle qui s'y rapporte. Les cinq 
séries d'exercices se présenlent ainsi : 
l'élève doil accomplir ce qui lui est 
demandé ; en cas d'échec, la règle qui s'y 
rapporte s'affiche à l'écran. A la fin des 
exercices, un bilan de Unix de réussite pour 
chaque exercice s'affiche à l'écran, permet- 
tant d'obtenir une note finale. Suivant les 
résultais, il esl possible alors de recommen- 
revoir la leçon ou de con- 



Avant de passer à la partie 
grammaire, sache/ que le troisième chapi- 
tre relatif à l'orthographe concerne le sujet 
e! la terminaison variable des mots. Le pre- 
mier sujet abordé en grammaire montre la 
voix active et la voix passive, ainsi que la 
transformation passive de phrases. Ensui- 
te, esl abordé le problème de la forme 
impersonnelle ou pronominale d'une 
phrase avant de terminer cette étude de 
grammaire par l'accord de l'adjectif el du 
participe. Il faut noter que pour chaque 
chapitre, il n'y a pas moins de six fichiers 
différents d'exercices ! 



Dans ce bois coul un ruisseau 
«ui serpent entre les branches, 
J'entend déjà le clapotis de 
l'eau; tu va pouvoir boire. 



>«rS« se ternine wur -S 



FRANÇAIS 
REUSSITE 



e même qu'il existe la collection 

D micro-école dont fait partie, 
par exemple, "J'apprends a 
observer", vous avez la collec- 
tion micro-collège comprenant, entre 
autres, ce logiciel de français. 
Français Réussite a pour but de proposer 
à relève de déjouer tous les pièges en 
orthographe et en grammaire au travers de 
six chapitres clés. Pour ce qui est de l'or- 
thographe, sont d'abord étudiées en par- 
ticulier la transcription du son (k) d'une 



Ce logiciel s un énorme avantage : il y a 
une évidente recherche de présentation cl 
de Facilité d'utilisation du programme ; pur 
ailleurs, le principe du bilan permet véri- 
tablement à l'utilisateur de visualiser ses 
points faibles. A conseiller. 



• et 3' 
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MATHS-3 



importante puisqu il tant pré- 
parer le brevet des collèges el, 
par conséquent, il ne faul négîi- 
n moyen susceptible de permettre 



géra 

une réussite à cet examen. 
Voici les parties du programme de maths 
de 3' qui soin abordées dans ce logiciel : 
on commence par l'étude des vecteurs avec 
l'addition de vecteurs, ayant une même 
origine ou non, et avec la décomposition 
d'un vecteur dans un repère donné ; vicnl 
ensuite toute une étude sur les droites 
(comment trouver l'équation d'une droite, 
déterminer un vecteur directeur d'une 
droite, trouver des droites parallèles ou 
perpendiculaires). 11 s'agit dans un troi- 
sième temps de résoudre un système de 
deux équations linéaires avant de voir le 
régionnement du plan par résolution gra- 
phique d'inéquation de la forme, par 
exemple ax + by + c >0. Enfin, quelques 
calculs sur les racines canécs précéderont 
les premières notions en trigonométrie dé- 
finissant les deux fonctions : sfn x et cos x . 

• 
Il finit reconnaître qu'avec ce logiciel, 
quelques efforts de présentation onl été 
faits. Par ailleurs, on trouve un peu plus 
d'explications, ce qui peul rendre Maths-3 
bénéfique pour le jeune qui l'utilise. 



ENIGME 
A OXFORD 



orsque nous faisons la c 

Isance de Jonathan, il sort de la 
bibliothèque de l'université où 
il est étudiant en biologie. Il a 
décidé d'associer ses éludes cl sa passion 
pour l'histoire en rédigeant une thèse sur 
le journal de bord du capitaine Cook. 
Bizarrement, Jonathan est appelé le len- 




demain a la salle de rédaction de l'univer- 
sité et aussitôt des rires mal intentionnés 
fusent de toute part car ses "collègues" ne 
sont pas convaincus du sujet choisi par 
Jonathan et seraient certainement plus sti- 
mulés par une thèse sur de nouvelles tech - 
nologies, par exemple... 

Quoiqu'il en soit, Jonathan a véritable- 
ment envahi la bibliothèque et fait ses 
recherches parmi tous ces fichiers ; il se 
sent l'âme d'un détective et cherche avi- 
dement des indices. M est en train de con- 
sulter une des fiches lorsque, soudain, il 
remarque une Ici tre grecque qui l'intrigue. 
11 est immobile devant l'écran, comme 
hypnotisé par cette lettre mystérieuse 
lorsqu'une voix s'élève derrière lui : "Des 
problèmes avec Cook ?" Instinctivement, 
Jonathan appuie sur une touche et une 
magnifique fleur apparaît à l'écran. Pour 
ne pas faire part de sa découverte, Jona- 
ihan prétend qu'il lui faul au moins un 
quart d'heure pour lire une page entière, 
car la forme graphique des lettres du 
XVIII e siècle est difficile à interpréter. 

Jonathan esl persuadé d'avoir mis le doigt 
sur une énigme. 11 décide donc d'éelaircir 
ce mystère, mais il aura besoin de vous 
pour mener son enquête à terme. 
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Ce logiciel constitue un excellent lest de 
connaissance cl de compréhension au tra- 
vers d'une histoire qui est divisée en qua- 
tre épisodes. Déplus, un point grammati- 
cal est abordé à lu fin de chaque épisode, 
.suivant le même principe que Balade 
Outre-Rhin. A voir. 




PRESENTATION DES NOTES 



DURE 4 TEMPS 



DESSINONS SON EXECUTION 




elrouvez le même principe de cours ec 
.'exercice que dans la première partie du 
ours de solfège 1 . 

.■es dièses, bémols cl bécarres n'ayant plus 
le secret pour vous, vous êtes alors apte 
. appréhender le problème des gammes, 
'ous commence/ le cours par la présen- 
ation de la tonaliié de base en do majeur 
|ui ne possède aucune altération à la clé. 



COURS DE 
SOLFEGE I 



omme tout finit en musique, il 

Cnous a paru intéressant de ter- 
miner par des logiciels permet- 
tant de faire ses premiers pas 
dans l'étude du solfège. Nous commen- 
çons par la clé de sol et la clé de fa, ce qui 
permettra de chanter en cheeur, comme le 
faisait Mary Poppins : 
DO, le do il a bon dos 
RE, rayon de soleil d'or 
Ml, c'est la moitié d'un ton 
FA, c'est facile à chanter 
SOL, l'endroit où nous marchons 
LA, le lieu où nous allons 
SI, siffle/ comme un pinson 
et nous revenons à DOooo... 
Suivant la clé choisie, vous voyez apparaî- 
tre une portée à l'écran ; une partie cours 
vous donne le son et la position d'une note 
avant de vous demander de faire des exer- 
cices pour lesquels vous pouvez choisir 
votre temps de réponse et le nombre de 
notes apparaissant à la fois. 
Cette phase étant assimilée, vous pouvez 
passer à l'étendue du ryl lune avec la repré- 
sentation sur la portée d'une note ou d'un 
temps d'arrêt suivant sa longueur, de 
même que son temps d'exécution à travers 
l'usage du métronome. La partie exercice 
consiste à inscrire à l'écran, suivant le 
métronome, le temps d'exécution de toute 
une série de notes inscrites sur la portée. 
Il reste enfin à exercer votre oreille avec- 
la dictée de notes qui, suivant la difficulté 
choisie, portera sur 3, 5 notes ou la gamme 
tout entière. 

A noire avis, ce programme constitue une 
approche agréable cl très progressive du 
solfège qui esl en soi une matière pus for- 
cément très a '" 



pour 
tous 



Toutes les noies sont inscrites sur une por- 
tée avec l'inscription des ions exisiant entre 
chaque note (ex. : 1 ton entre do et ré, mais 
1/2 ton entre mi et fa). Vous continuez 
votre découverte des gammes avec la tona- 
lité mineure correspondante ayant le même 
nombre d'altérations à la clé. Le nom de 
la tonalité mineure est obtenu en descen- 
dant d'une tierce mineure soit dans le cas 
présent, la gamme de la mineur. Les deux 
premières gammes étant vues, vous n'avez 
plus qu'à découvrir, par nombre d'altéra- 
tions croissantes pour les dièses et les 
bémols, chaque tonalité ainsi que sa rela- 
tive mineure. 

Cette partie de cours de solfège ne devra 
cire abordée que progressivement et en 
connaissant parfaitement ce que représente 
chaque terme utilisé (comme les différen- 




COURS DE 
SOLFEGE 2 

es principes de base du solfège 
I clam considérés comme parl'ai- 
& tement assimilés, vous pouvez 

maintenant pousser votre étude 
plus loin en abordant le problème des alté- 
rations. Après avoir choisi là clef sur 
laquelle vous désire/ travailler (sol ou l'a) 
et fixé les limites inférieure et supérieure 
des notes considérées sur la portée, il vous 
reste encore à déterminer le nombre d'al- 
térations apparaissant à la clé et leur forme 
(dièse ou bémol). Ceci étant fait, vous 



tes tierces par exemple), ce qui nécessite 
une bonne aide sur papier en plus du logi- 
ciel et s'avère très instructif. 



HISTOIRE 
DE FRANCE 



oiei un programme qui a peui- 
Mg être trouvé le moyen de faire 
W assimiler toute l'histoire de 
notre pays d'une manière qui 
fait perdre l'aspect mal heureusement rebu- 
tant que possède eu général celle matière. 
Dans le cas présent, il s'agit de découvrir 



DOSSIER DU MOIS 



tous les événements historiques sur une 
période s'élendant de 120 AV. J.-C. 
jusqu'à 1980. Le principe est le suivant r 
en haut de l'écran défile une frise graduée 
de telle façon qu'un demi-siècle apparaît 
à chaque fois à l'écran. Selon votre bon 
plaisir, il suffit d'interrompre le défilement 
de cette frise pour voir apparaître une 
question sur une date précise. C'est ainsi 
que, par exemple, nous apprenons qu'en 
1200, Philippe Auguste avait décidé de lut- 
ter pour chasser les Anglais de France, ce 
qu'il réussit à la bataille de Bouvines en 
1214. Après avoir répondu à la question, 
nous avons deux possibilités : ou nous 
reprenons notre voyage dans la frise du 
temps ou nous répondons à une nouvelle 
question sur cette époque. 

Histoire de France a un avantage certain : 
il permet une visualisation de la chrono- 
logie des événements historiques, ce qui est 
important pour l'ancrage des faits dans la 
mémoire. La présentation du logiciel esl 
correcte et il faut remarquer que duranl 
le défilement de la frise, le trait principal 
d'une époque es! inscrit (par exemple, 
entre 350 cl 500, c'est la période de la 
Gaule 



ORTHOCRACK 

rthocrack rentre dans la eaté- 

Ogorie des jeux éducatifs per- 
mettant un perfectionnement 
au niveau du vocabulaire et de 
l'orthographe. Il s'adresse en principe aux 
élèves de collèges et lycées, mais peut être 
utilisé dès l'âge de 9 ans. 
il est possible de jouer à deux ; les choses 
se passent alors de cette manière : le pre- 
mier joueur donne le genre (masculin ou 
féminin) d'un mol et un des trois petits 
bonshommes coin menée son parcours. 
Arrivé sous la l crc poche, le 2 e joueur peut 
le traiter ou non d'ignare et si cela se pro- 
duit, le 1" joueur peut riposter sous la 2' 



JT 



poche en disant qu'il esl en crack ! Enfin, 
suivant la justesse de l,i réponse., le bons- 
homme prend la sortie "vraie" ou la sor- 
tie "fausse". Le jeu se termine de trois 
manières différentes : il n'y a plus de bon- 
hommes (3 réponses fausses), tout le temps 
imparti est écoulé ou, plus gratifiant, tou- 
tes les difficultés ont été surmontées... 
Dans ce cas, il est possible d'effectuer une 
nouvelle partie tout en sachant qu'il y a 
une seconde variante de jeu avec l'option 
"singulier-pluriel" qui aborde ainsi l'or- 
thographe. 



Voici anc manière originale el très simple 
d'apprendre en s' amusant ; il y a un con- 
cept d'affrontement, donc de stimulation, 
a travers le jeu et le principe d'un simple 
parcours bon ou mauvais ne demande pas 
une grande recherche graphique, mais se 
révèle être efficace. 



* 
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Michel ARCHAMBAULT 



Ah ! Aujourd'hui, on va se lancer dans l'art. Je veux dire que Von 
va apprendre à faire des ' 'pages d 'écrans ' * sympathiques. Des titres 
bien centrés, équilibrés et surtout... lisibles. On apprendra aussi à 
choisir ses couleurs, mais pas dans le genre "Aïe, ma rétine I". On 
commence donc par un petit coup de chiffon à poussière sur l'écran : 
on dirait qu'il en avait besoin... 



COMMENT ETRE LISIBLE 



Imaginez une seconde (voire 
cinq...) que les articles de votre 
revue chérie Amstar soient entiè- 
rement écrits en lettres majuscules : ce 
sérail insoutenable, non 7 D'autre part, 
vous avez déjà dû remarquer qu'un long 
baratin à l'écran est plus pénible à lire que 
s'il était sur papier. En revanche, an texte 
dactylographié sur papier où les lignes sont 
courtes et très espacées, c'est exaspérant . 
Pourquoi ? Sans doute le revers de nos 
habitudes : dans un livre ou un journal, 
on dévore un texte dense, mais que ce soit 
au cinéma ou sur un écran de télé (ou de 
micro), on n'aime pas lire beaucoup. Vrai 
ou faux ? 

Alors, pour rendre vos programmes sym- 
pathiques côté textes, il faudra tenir 
compte de ce phénomène. D'où ces quel- 
ques conseils. 

• Ecrire en minuscules, Seules les initiales 
des phrases et de quelques mots seront en 
majuscules. Tant pis si nous n'avons pas 
les é, è, à, t, ù et ç. 

• Utilisez des phrases courtes et peu nom- 
breuses. Ecrire UNE LIGNE SUR DEUX. 
Si vous n'avez pas eu la place de tout dire 
(bavard !), faites une page d'écran sui- 
vante : face à un écran, on veut que ça 
bouge un peu ! 

• Les phrases courtes doivent être CEN- 
TREES. Que penseriez- vous d'un généri- 
que (ciné ou télé) où tout serait collé à 
gauche 7 



- Les textes en MODE 1 (40 ci 
ligne) sont plus lisibles qu'en MODE (let- 
tres Obèses) ou qu'en MODE 2 (lettres 
sous-alimentées). 

• Les changements de couleurs de lettres 
permettent de mieux séparer (ou mellre en 
évidence) chaînes ou paragraphes. Ne pas 
en abuser... 

• Pour le contraste entre lettres et fond 
(PEN et PAPER), jouez sur teintes fon- 
cée/claire ou sur teintes "chaude/froide". 
(Nous en reparlerons). 

" Un petit demi! qui '•fait classe", l'ortho- 
graphe bien sûr, mais aussi le respect des 
normes des espaces avant ou après certains 
signes de ponctuations : tout signe de 
ponctuation (point, virgule, etc.) doit être 
suivi d'un espace. Tout signe comprenant 
deux "motifs", tels que ! ? : ; doit en outre 
être précédé d'un espace. Ces derniers ont 
donc un espace de chaque côté. Une excep- 
tion, les parenthèses où il faut un blanc 
avant "(" et un blanc après ")". 



Vous êtes en train de penser : "Hé, il en 
veut un peut trop le frère !", rassurez- 
vous, si je suis un peu maniaque sur la pré- 



je I 






effort. 



étant partisan du moindre 
preuve, des phrases centrées et écrites une 
ligne sur deux sans un seuI,LOCATE et 
sans calcul, ça vous dit 7 Alors, essayez le 
petit listing n° I ("CENTRAGE"). 



Toute i'astucc est dans la ligne 20, un DEF 
FN. Qu'est-ce que c'est 7 
DEF FN est une commande BASIC qui 
nous permet de concevoir une fonction 
BASIC personnelle, rien que ça... (DEF 
FN vient de "DEFINE FUNC- 
TION" = définir une fonction). Seule 
condition, il faut que son nom commence 
par FN (ou FN + espace) ; ainsi, lorsque 
BASIC rencontre ces deux premières let- 
tres, il sait que c'est ur 



J'ai voulu une fonction de centrage auto- 
matique, je l'ai appelée FNCS, j'aurais 
aussi pu l'appeler FNCENTRES ou FNCS. 
Ligne 20, je la DEFinis : je veux que FNCS 
(AS) soit égale à Aï précédée d'un certain 
nombre de blancs pour assurer le centrage 
de A$. Cet espace gauche étant égal à 40, 
longueur de AS, le tout divisé par deux. 
Logique ? 

Et je pousse le vice jusqu'à ajouter un saut 
de ligne automatique, c'est le CHRS(IO) 
final. 

Après un BREAK, on peut utiliser cette 
fonction en "mode direct", du genre 
PRINT FNC5("MICRO"), mais en 
revanche, on n'a pas le droit de créer un 
DEF FN quelque chose en mode direct. Un 
DEF FN doit être dans un programme, il 
est crée par RUN. 

Pour le définir, j'ai utilisé AS. mais après 
cela, on peut l'utiliser avec d'autres noms 
de variables, exemple B$ ligne 60 ou XYZS 
ligne 80. 

Deux autres remarques en passant : 

• Les DATA de la ligne 30 sont mis entre 

guillemets, C'est pour inclure les blancs 



Q 



10 ' CENTRAGE automatique en MODE i j M. 

A. 2/BB 

20 DEF FNC$( A*)=SPACE$U40-LEN(AS) )/2)+A 

*+CHR*|10) 

30 DATA "Un DEF FN maison" , "permet de ce 

ntrer des" ," phrases courtes avec", "saut 

de 1 igné . " 

40 CLS 

50 FOR N=l TO 4:READ B* 

60 PRINT FNC*(B*) :NEXT 

70 LINE INPUT "Tapez une phrase courte a 

centrer >",XYZ* 

B0 PRINT FNC*(XYZ4) 
90 GOTO 70« 



entre les mois, car dans une ligne de 
DATA, un espace a le même effel sépara- 
teur que la virgule... 
• Ligne 70, j'utilise toujours LINE 
INPUT plutôt qu'INPUT pour entrer une 
chaîne. Grâce à cela, on peut loger une ou 
des virgules dans la phrase (avec INPUT 
on aurait le message "Redo from start"). 
Promesse tenue : pas de LOCATE, pas de 
calculs I 



Si vous avez tout compris du premier coup 
par la simple lecture du manuel Amstrad, 
alors là, chapeau ! Vous devez être un 
surdoué.,. 

Alors je vais vous présenter cela d'une tout 
aulre manière : 

- Le CPC sait créer 27 TEINTES qu'il 
numérote de à 26 : = noir ; l = bleu 
foncé ; 2 = bleu clair ; 3 = rouge, etc. Seule 
la commande BORDER permet de les 
illustrer DIRECTEMENT. Le petit listing 
n° 2 ("TEINTES") est très utile pour se 
les mettre en tête. Vous remarquerez alors 
que ces couleurs ne correspondent pas tou- 
jours avec le nom du manuel. 



Exemples : "4 = magenta", c'est un vio- 
let ; "12 = jaune", c'est plutôt un vert- 
jaune ; "19 = vert marin", moi j'appelle 
cela un vert-bleu fluo. D'autre part, cer- 
taines teintes sont pratiquement identi- 
ques. 

- Le CPC ne peut pas représenter ces 27 
teintes en même temps, mais 16 en MODE 
0, ou 4 en MODE 1 ou seulement deux en 
MODE 2. Nous sommes dans le cas du 
peintre qui possède dans sa boîte 27 tubes 
de gouache, mais les PALETTES qu'il uti- 
lise n'ont que 16, 4 ou 2 emplacements. Il 
prend la "grande palette" (MODE 0) ; ses 
seize emplacements sont numérotés de 
à 15. Pour les garnir au gré de sa fantai- 
sie, il y a la commande 1NK ; exemple : 
INK 0,16 signifie "on place en la teinte 
n° 18" (vert fluo). 

A la mise sous tension, le CPC garnit la 
palette de à 13 avec 14 teintes arbitrai- 
res "par défaut", c'est pratique ; mais on 
peut modifier notre palette par INK. 
Les deux derniers emplacements, les INK 
14 et 1 S sont par défaut des couleurs "fla- 
shing", c'est-à-dire changeant alternative- 
ment de teintes. C'est d'un goût assez dou- 
teux, mais c'est spectaculaire. On peut les 
remplacer par des teintes manquantes, par 
exemple INK 14,4 (violet) : INK 15, 13 
(gris clair) ou encore par un flashing plus 
supportable comme INK 15, 10, 14 (vert 
clair/bleu ciel). 



U 



10 ' TEINTES par BORDER - M. A. 2/BB 

20 MODE 1: BORDER 

30 FOR T=0 TO 26 

40 BORDER T 

50 LOCATE 3,10!PRINT"Le BORDER est de la 

TEINTE numéro" (T 
60 LOCATE 15,14! INPUT "Tapez ENTER ",R* 
70 NEXT 
80 BORDER 1:CLS« 



La palette étant garnie, utilisons ces 
couleurs : 

- PAPER sera la couleur du fond ; si on 
ne le précise pas, par défaut, c'est PAPER 

(couleur de la palette). 

- PEN (stylo en anglais) sera la couleur des 
caractères. Si on ne précise rien c'est PEN 

1 (couleur T de fa palette). 

- Résumons quelques options "par dé- 
faut" : 

INK 0, 1 (bleu foncé) : INK 1, 24 (jaune 
vif) : BORDER 1 (bleu foncé) : PAPER 
(bleu foncé) : PEN 1 (jaune vif). Voilà 
qui explique les lettres jaunes sur fond bleu 
lors de l'allumage d'un CPC couleur. 



Par défaut on est en MODE 1 , 4 couleurs 
maxi sur la palette donc sur l'écran. 
Tapons PEN 2. le "Ready" s'écrit en bleu 
ciel ; puis, PEN 3, c'est alors du rouge. 
Sur l'écran, nous avons notre maxi de 4 
couleurs : le PAPER bleu foncé et des ins- 
criptions en jaune, ciel et rouge. Stop I 
Que se passerait-il si nous tapions PEN 4, 
ça ne planterait pas car ça repart à zéro. 
PEN 4 est analogue à PEN 0. (Les lettres 
sont invisibles puisque de la même couleur 
que le fond, la bonne blague...). De même 
PEN 5 donne encore du jaune, PEN 6 = 
PEN 2 , PEN 7 = PEN 3, etc. 
En revanche pour le BORDER vous avez 
droit à ce que vous voulez (pas dans la 
palette), exemple BORDER 23. En somme 
une cinquième couleur possible. 
Puisque par défaut PEN prend la couleur 
1, tapons INK 1, 26. Les lettres apparais- 
sent alors en blanc brillant (teinte 26), du 
moins tout ce qui avait été écrit en PEN 
1 (jaune), Même remarque en tapant INK 
0, 9 : notre PAPER change de teinte et 
devient vert foncé ( = teinte n° 9). 
Le très petit listing n° 3 ("PALETTE") 
fixera les idées. Refaites un CTRL-SHIFT- 
ESC avant de le taper pour être sûr d'avoi r 
les options par défaut. Le STRINGS de la 
ligne 50 fait afficher 10 fois CHRÎ (143), 
ce qui donne une sorte de barre horizon- 
tale. Avouez que je suis sympa de vous 
avoir écrit la ligne 70... 
A présent, tapez MODE 2. Si vous avez 
un écran couleur, c'est la catastrophe car 
les lettres jaunes étriquées sont difficiles 
à lire sur fond bleu foncé. Un bon conseil : 
en MODE 2, mettez-vous en lettres noi- 
res sur fond ciel (20) ou gris (13). Essayez. 
INK 1, : INK 0, 20 (ou INK 0, 13). 



Premier gag : changement de PAPER. 
Réinitialisez le micro et tapez PAPER 3 
(fond rouge). Oh surprise ! seul le mot 
"Ready" est sur fond rouge. Eh oui, tout 
le fond autour est resté inchangé : bleu 
foncé. A présent, tapez CLS, là, tout 
l'écran est rouge. Après un changement de 
PAPER, il faut tout de suite faire un CLS 
(rappelez-vous...). 



Second gag : vous venez d'utiliser un pro- 
gramme où les INK, les PEN et PAPER 
avaient tous été modifiés. Notamment la 
dernière commande PEN faisait écrire eu 
bleu foncé. Puis vous en chargez un autre, 
RUN, mais celui-ci ne comporte aucune 
commande couleur. Que de miracles à 
l'écran ! Hé oui, même après NEW ou 
RUN, les INK. PAPER et PEN sont res- 
tés en mémoire ; et vous risquez même de 
vous trouver avec des lettres invisibles, ce 
qui fait croire à un méchant plantage... 



- Dans un programme vous avez changé 
les options couleur par défaut. C'est très 
bien, mais juste avant le END final pen- 
sez à restituer les options que vous avez 
modifiées. Même MODE 1 (voir les der- 
nières lignes du listing n" 3). 

- Commencez toujours un programme 
prévu en MODE 1 par la commande 
MODE 1. Pour un programme important, 
je confirme même les INK, PEN, PAPER 
et BORDER par défaut ; on ne sait ja- 



- Il y 



I Lit: 



Pour la lisibilité lettres/fond, il faut jux- 
taposer des teintes chaudes et froides, ou 
des teintes claires et foncées : jamais 
clair /clair (Jaune sur ciel est illisible). Deux 
teintes de même "température". Mais 
clair/foncé, c'est lisible mais lassant 
(exemple : PEN 1 : PAPER 3). 

De grâce, pitié, tout ce que vous voudrez 
mais pas de BORDER qui clignotent... 



On est bien loin du morne message qui 
apparaît en haut à gauche de l'écran, vous 
savez celui que l'on obtient par CLS : 
PR1NT "bla bla bla...". 



. Il: il 



irs dites "chaudes" tel 
le rouge, l'orange (rappellent le 
autres dites "froides" tel le bleu, 
(rappellent l'eau, la nuit). 




Une. bonne présentation des pages d'écran 
est quasi obligatoire ; les fioritures sont, 
elles, souvent superflues (surtout quand 
leur affichage est long 1). Si votre pro- 
gramme est digne d'intérêt, ne le démolis- 
sez pas avec des textes en débraillé. Sur- 
tout que c'est si facile avec le BASIC des 
CPC... 

Mais au lieu d'attendre votre prochain 



programme préféré I Une séance de chi- 
rurgie esthétique à coups de ENCS le trans- 
figurera. 



10 ' Palette en MODE 

20 MODE 

30 PRINT " PAPER 0:PEN 1 a 15":PRINT 

40 FDR P=l TD 15:PEN P 

50 PRINT STRING$(10, 143) ;P 

60 NEXT 

70 PEN 1 

B0 PRINT: INPUT"Tapez ENTER ",R* 

90 MODE !• 




Blood 

VALLEY 



■ On saii s'amuser clans la vallée de 
Gad ! Vous le maître des lieux, l'Arch- 
veult, organisez comme chaque année votre 
chasse. Pas n'importe laquelle : une chasse 
à l'homme. Un esclave a été choisi parmi 
les plus robustes. Celui-ci est lâché dans !a 
vallée de Gad et il doit s'en échapper avant 
d'être rejoint par la meute des chiens de 
l'enlcr, abominables créatures cracheuses 
de feu. En général, cela ne pose pas de pro- 
blèmes, mais cède lois-ci vous ave/ décidé 




de corser le jeu en choisissant un adversaire 
plus coriace. Justement vous pourrez jouer 
le rôle de cet adversaire. Vous serez un bar- 
bare, un prêtre ou un voleur. Chaque escla- 
ve possède ses propres ordres de mission, 
mis à part bien sûr le fait d'échapper à l'Ar- 
ehveult. 

Pour vous défaire, l'Archveult possède plu- 
sieurs alliés puissants. Il y a Ka-Riim l'as- 
sassin, KritOS Blood Heart le capitaine de 
la garde et le Demiveull, le fils dégénéré 
de l'Archveult. Si vous choisissez l'option 
"un seul joueur" vous êtes obligatoirement 
la victime. Si, en revanche, vous jouez à 
deux, il y aura alors 2 écrans de jeu : un 
pour le chasseur et l'autre pour la proie. 
Dans ce cas de figure, le chasseur doit 
d'abord placer ses alliés dans un de leurs 
territoires privilégies. Tout est en place ? 
Que la chasse commence ! 

Dès le départ, il se passe une chose étran- 
ge : le joueur qui occupe le corps de l'Arch- 
veult doit également se battre comme un 
vulgaire esclave. (Question : contre qui se 
bat-il ?). Si par malchance ou par bonheur 
(cela dépend du camp auquel on ap- 
partient) la proie rencontre un allié de 
l'Archveult, c'est ce dernier qui prend la 
direction des combats grâce à la télépathie, 
l'esclave, s'il vit assez longtemps va pou- 
voir ramasser les objets qui jonchent le 
chemin. Potions magiques, or et nourriture 



lui permettront de poursuivre plus avant 
son chemin. En erfet, à tout moment, il 
sera possible de "geler" l'action, de con- 
templer ce que l'on possède et éventuelle- 
ment de s'en servir. La nourriture par 
exemple vous remplit décourage et d'éner- 
gie. 

A chaque fois qu'une zone est terminée, 
vous vous retrouve/. ,i un eu retour et vous 
devez choisir parmi les directions propo- 
sées. Puissicz-vous faire le bon choix et 
échapper a la meule dont le souffle chaud 



L'histoire est très intéressante : enfin 
un jeu qui met le mal à la portée de 
tous. On sort enfin de la traditionnelle 
recette du jeu vidéo d'action. Le scé- 
nario tient compte des origines de 
chacun, du côté du bien comme du 
mal. A cela on peut ajouter un zeste 
de stratégie : l'emplacement des al- 
liés de l'Archveult ou le choix du bon 
chemin pour la proie. 
Hélas on ne peut tout avoir. Si le scé- 
nario tient la route, en revanche le 
graphisme n'a rien d'extraordinaire 
et l'animation laisse plus qu'à dési- 
rer. Dommage car avec un décor 
digne de l'histoire, ce jeu aurait été 



Enlightenment 



Ëe jour où le druide Hasrinaxx a bouté 
le démoniaque Acamontor hors du 
royaume de Belorn, il aurait mieux fait de 
se casser le coude. 103 années sont passées 
et le représentant du diable est de retour 
sur Terre pour semer la terreur et les Kar- 
tines. Le vieux Hasrinaxx qui va tout de 
même sur ses 2050 ans se sent-il encore 
d'attaque pour se lancer dans cette folle 
équipée ? Quelle question ! Druide tou- 
jours prêt ! Mais pour rejoindre la ville 
d'ishmar, lieu du combat final, il faudra 
traverser de vastes territoires peuplés de 
démons ou de morts-vivants. 
Il est certain que les créatures rencontrées 
sont aussi diverses que mortelles. Pour se 






défaire de ses attaquants, Hasrinaxx dis- 
pose d'éclairs magiques. Mais ceux-ci per- 
dent en puissance au fur et à mesure de 
l'écoulement du temps. Heureusement, le 
druide peut obtenir des sorts. L'accès à ces 
pouvoirs supplémentaires se fait en s'arre- 
lant délicatement sur une plaque ornée 
d'un point d'interrogation. 11 est alors pos- 
sible de s'emparer du charme et de le dépo- 
ser dans le livre de magie (pas plus de 8 
simultanément). Ensuite, Hasrinaxx devra 
utiliser les sorts le plus efficacement pos- 
sible. Et il y a 31 sorts différents ! Certains 
permettent au druide de se protéger, d'at- 
taquer ou de créer des "éléments". Ceux- 
ci sont au nombre de quatre : le Golem fait 
d'argile, le Kraken d'eau, le Phœnix de fer 
et le ruban d'air. Ces personnages peuvent 
éventuellement être dirigés par un 
deuxième joueur. Chaque "élément" a ses 
forces et ses faiblesses : le Phcenix est très 
rapide mais il s'épuise vite dans les terrains 
humides. Il y a également des sorts très 
puissants mais qui ne sont accessibles 
qu'aux grands druides. Revenons à des dé- 
tails plus matériels : la faim et la soif (qui 
peuvent entraîner la mort). Ce problème 
est résolu grâce à des sorts particuliers. En 
général, il vaut mieux se ravitailler réguliè- 
rement al'in d'éviter les messages d'alarme 
qui apparaissent aux derniers instants de 
la vie du druide. N'oubliez pas également 
de recharger vos batteries de produ 
d'éclairs, sinon vous se 




Les passages entre chaque domaine (mon- 
tagne, désert, marais, cimetière) se font par 
une simple porte. Il va falloir en franchir 
plusieurs avant de rejoindre la tour où se 
cache Acamontor» 
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■ Vous savez que vous, lecteurs, avez bien 
de la chance car lorsque vous avez un 
logiciel en votre possession, vous détenez 
également le manuel (car, bien entendu, 
vous avez TOUS un manuel, n'est-ce 
pas ?). Alors que nous, parfois nous 
n'avons quasiment aucune indication. 
Enfin, Cybernoïd n'est pas le style de jeu 
qui nécessite vraiment une notice. On se 
retrouve en effet très vite au cœur de 
l'action. 

Cybernoïd désigne un système d'attaque ou 
de défense fortement armé et qui de plus 
peut s'approprier d'autres modules de com- 
bat qui le rendront encore plus puissant 
C'est parti pour une nouvelle aventure sou 
terraine. Eh oui, les combats vont se dérou 
1er dans un labyrinthe complètement fer- 
mé. Comme le travail de héros ne s'exerce 
pas sans courir quelques dangers, chaque 
"pièce" du labyrinthe contient un piège, un 
passage difficile. Une race extraterrestre a 
en effet placé tous ces chausse-trapes afi n 
de vous empêcher ifan oindre... (remplace/, 
les points par ce qu'il vous plaira). Mais 
attention, vous êtes armé : deux lasers et 
un lance-missiles sont vos outils protec- 
teurs. Pour obtenir le lancement des 
roquettes, il suffit de maintenir son doigt 
appuyé sur le bouton de tir. Pas trop long- 
temps, malheureux ! Il n'y a que 20 objet s 
de ce genre à votre disposition et dans cer- 
; salles il est indispensable de les pos- 




Cybernoïd 



La présence d'un indicateur portant sur le 
nombre de missiles réfrénera sûrement vos 
ardeurs destructrices. Tiens juste à côté de 
sablier, 



alors, le temps est compté '.' Mais o 
bon monsieur, il va falloir être précis et 
rapide. Mis à part les pièges statiques 
(canons, outre à spores mortelles) les EVN 1 





ou Ennemis Volants Non Identifiés possè- 
dent une qualité rare : lorsqu'ils sont 
détruits, ils se transforment en pierres pré- 
cieuses qui ont certainement des pouvoirs 
fabuleux, entre autres celui de vous nantir 
d'une arme supplémentaire. Les boules 
oranges dispersées cà et là sont également 
des armes : il suffit de les toucher pour 
qu'aussitôt, elles se mettent à tournoyer 
autour du Cybernoïd en un cercle protec- 

Allez encore un petit effort, la fin est bien- 
tôt proche (la vôtre ou celle du jeu...)» 
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Dark sceptre 



■ Sombre histoire que celle de Dark 
Sceptre. Un roi puissant et respecté vît 
arriver par un jour noir et maudit les 
bateau»; des Hommes du Nord. Ces bateaux 
s'échouèrent sur les côtes des îles de 
l'Ouest. Bon prince, le roi les accueillit et 
leur offrît le gîte et le couvert. Seulement, 
les Hommes du Nord se sont avérés être 
de sacrés parasites. Ils voulurent des ter- 
res et menacèrent le roi de provoquer une 
guerre s'il ne satisfaisait pas leurs désirs. 

Le roi accepta de leur offrit des terres, maïs 
il ordonna à se* forgerons de lui fabriquer 
un sceptre aux pouvoirs diaboliques afin 
de se débarrasser des envahisseurs nordi- 
ques. Cinq années s'écoulèrent et les bar- 
bares devinrent de plus en plus exigeants. 
Le roi les convoqua alors dans la salle du 
trône sous un prétexte quelconque cl tenta 
d'utiliser le sceptre afin d'envoyer les Hom- 
mes du Nord au diable. Mal lui en prit car 
l'un d'eux réussit à s'emparer à temps du 
sceptre et l'utilisa pour tuer le roi et trans- 
former tous ses compagnons en seigneurs 
des Ténèbres. 



N'oublions pas les Umbrargs qui sont les 
seigneurs des Ténèbres. Dans chaque équi- 
pe on trouve différentes catégories : les 
Thoues ou nobles, sans eux les hommes ris- 
quent de déserter ; les Mystiques qui pos- 
sèdent des pouvoirs magiques. Il y a éga- 
lement les esclaves, les fous, les bourreaux. 
Chaque personnage possède sa propre per- 
sonnalité et ses propres caractéristiques. 
Vous êtes le commandant, c'est donc à vous 
de diriger correctement les personnages 
afin de mener à bien la quête du Si Scepire. 
Chacun des membres de l'équipe peut rece- 
voir jusqu'à trois ordres dont il tiendra 
compte suivant ses possibilités. (Par exem- 
ple, le sauvage ne saura pas lancer des 
sorts). Les ordres sont au nombre de 34. 
Cela va du lancement des sorts à l'attaque 
tous azimuts. Vous pouvez également vous 
faire des alliés ou des ennemis parmi les 
autres équipes. Vous pouvez échanger des 
cadeaux ou envoyer des espions. Dans tous 
les cas, le but est de parvenir au sceptre le 
plus rapidement possible car le temps est li- 





A la tête d'une armée de guerriers, 
avez décidé de retrouver le sceptre et ae le 
détruire. Il y a également d'autres équipes 
parties à la course au sceptre. On trouve 
les Verdino, les Grisuls, les Kuanos, etc. 



Il n'y a pas de quoi s'extasier devant 
les graphiques qui sont assez "flous" 
et surtout devant l'animation extrême- 
ment lente : il faut dire que les spri- 
tes ont une taille respectable et que 
plusieurs actions se déroulent en mê- 
me temps mais tout de même il y a 
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1 ARCADE HJWTMARB 



»Ïf^ 




Ce superbe jeu d'arcade de 
Konami maintenant pour vos 
micro-ordinateurs converti 
avec tous les écrans originaux 
de jeu d'arcade vous positionne 
dans un monde effrayant 

d'étrangers négociez 

vos champs de force et entrez 
dans une guérilla fanatique en 
vous infiltrant dans leurs 
quartiers généraux. 
La maîtrise du temps et des 
nerfs d'acier sont 
indispensables pour le 
programme plein de punch où 
l'indépendance vous emmènera 
toujours plus loin. 




A L'AUTRE BOUT DU MONDE 



Survivez pour devenir un 
capitaine en suivant le plus 
coriace des entraînements 
académique. Ce jeu d'arcade 
de Konami a déjà atteind la' 
première place des hit 
parade avec cette superbe 
adaptation sur vos micro- 
ordinateurs tous les écrans 
originaux de jeu d'arcade 
ont été merveilleusement 
'repris, Combat School propose 
un véritable défi aux joueurs 
les plus exercés. 
Sept épreuves à vous couper 
le souffle plus une de pénalité 
si vous n'y parvenez pas, vous 
êtes éliminé. 
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